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Anglicky dramatik William Shakespeare [viljem
Sejkspir] (1564 - 1616) patfi k nejslavnéjsim auto-
ram divadelnich her. V nich zachytil nekoneé-
nou fadu mysSlenek, které élovéka odjakZiva pro-
nasledovaly: tfeba strach z noci. Ve tretim déj-
stvi jeho divadelni hry Sen noci svatojanské
nafika krasna Helena, ktera marné hledd svého
milého:

,Umorna, dlouhd, smutna noci, zkrat se!

At miiZe vychod zaplanout a den,
den tésitel mi Fici: vstan a vratf se .....”

Jiny z herct vyslovi strach z noci jesté dlraznéii:

,,O éerna noci, noci gkarohledna,
ty, kteras vzdy, kdyz zrovna neni den!
O noci, noci! Béda, béda, béda!*

BARVY NOCI

Noc byvala odedavna rejdistém ducht a stra-
Sidel. Noéni tma nebo namodraly svit mésice
dovedou ¢lovéka fadné vydésit, proto si do noé-
nich hodin umistil tajemné reje ¢arodéjnic nebo
navstévy ze zahrobi. Jedna noc v roce je znama
jako kouzelna. Pravé v té se odehrava Shake-
speartv Sen noci svatojanske. Zjisti si, kiery den
a ktery mésic tato noc nastava. Vis, se kterym
zvykem je u nas hlavné spojena?

- Které barvy bys oznaéil jako ,barvy noci?“
Pokus se namalovat noc a jejitvarové a barev-
né symboly. Jak bys oblékl karnevalovou mas-
ku NOC, jak DEN?

- PouZij obraz noci jako pozadipro hriizostragny
vyjev. Nakresli a vystrihni postavy, které se do
néj hodi: netopyra, cerného ptaka, psa se sviti-
cima o€ima, éarodéjnici, upira. Vymysli dalsi.

- Zjisti néco o slavné basni Havran a o roma-
nech, v nichz vystupuji pes baskervilsky nebo
hrabé Drakula. Vytvor k témto literdrnim dilim
svétového uméni své ilustrace, které vystihnou
jejich ponurou naladu.

- Zapaluji se ve vaSem kraji hranice a slavi se
let Carodéjnic? Tento prastary obycej se na
mnoha mistech jesté dnes udrzuje. Ohné a ha-
zeni hoficich kostat patfi k této ,filipojakubské
noci“ (30. dubna). Pfiprav pozvanku nebo pla-
kat zvouci na jarni ,paleni ¢arodéjnic".




Ateliér Katky VOLCKOVEJ SLAVIKOVEJ ##"® www.atelier.malby.sk

DEMONI A DUCHOVE

Pro hrlizostrasné postavy nemusime chodit daleko, protoze
vSichni jsme je jako malé déti poznali v pohadkach a po-
rice nebo v Australii a zaklinaji je i ameriéti Indiani.

- Znas néjaké Uslovi o Certech a dablech (napfiklad: je
dabelsky chytry)? Namaluj vytvarnou podobu takového
réeni.

- Prohlédni si symboly, kterymi Indiani - Cirokové - zna-
zornovali nadpfirozené sily a tajemné bytosti. Zkus vy-
myslet néco podobného: vyivor .znameni” pro saf, pro
lesni duchy, pro démona, ¢arodéjnici a dalsi. Pamatuj,
Ze kresba musi byt jednoducha. Méla by plsobit trochu
jako znacka, jako vystrazné znameni.

- Najdi hladky kamen (nejlépe oblazek) a bilou barvou na
néjnakreslisva kouzelna (magicka) znameni. Jaky smy-
sl asi mely v davnych dobach tyto symbolické kresby?

Indianské kresby démonu

VE ZNAMENI LEBKY

Strasidelna znameni nepatfi pouze do pohéddek nebo povésti a ne-
jsou to jen nastroje Samant a kouzelnikd. Kdysi je pouzivali i na-
mofini lupi¢i. Jejich ,strasdkem" byla ¢erna viajka s lebkou a zkfi-
zenymi hnaty.

- Na mekky ¢erny papir namaluj Zlutou nebo bilou barvou pirat-
skou vlajku a nékam ji vyvés.

- P¥iprav nékolik prasvitnych lahvi¢ek s jedovaté barevnymi teku-
tinami a opatfi je vymys$lenymi ndzvy. Ktera barva plisobi nejvic
jedovaté?

- Na Cerveny papir nakresli ernym fixem lebku a zk¥izené hnaty.
Na co se takové Eervené ndlepky v Iékarnach pouzivaji?

- Dopliikova tloha pro rychlé kreslife: hrlizostranou bytosti byl
vidy také kostlivec. Obcas je ho vidét v loutkovém divadle.
Navrhni takovou figuru smrtky. Co nej¢astéji drzi v ruce?

Vad 4

-3-
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STRASIDELNA TRIDA
Kdyz bude mit vage pani u€itelka (pan ucitel) dobrou néladu, jisté ji premluvite, aby s va-
mi provedla nasledujici akce:

- Skolni pizraky. Vyzbrojte se nékolika metry toaletniho papiru (asi ctyfi metry na zaka)
a pak si navzajem omotejte hlavy. Vynechte Skviru pro oéi a Usta, abyste mohli dychat.
Mista, ktera Spatné drzi, nenapadné slepte. Na obalené hlavy nic nemalujte, nedélate
pfece masopustni masky! Pravé ¢ista bila ptsobi tajupiné, jak na nasleduijici strance
prozrazuje obrazek belgického malite - surrealisty [syrealisty] René Magritta.

- Bezhlava tfida. Ukol je trochu obtizn&jsi. Budete potfebovat: bundy, §aly nebo Satky
a raminka na Saty. A mozna také zrcatko, abyste se v ném mohli prohlédnout. Obleé
si bundu (kabat) tak, abys v ni schoval i hlavu. Podepfi ji raminkem, které si polozis
natemeno. Vytvofte ,bezhlavou* tfidu i s bezhlavym ucitelem za katedrou. Nejzdafilej-
8i bezhlavce poslete o pfestavce na chodbu a sleduijte, co to udéla s zaky ostatnich trid.

E. R. Nele:
Rozhovor u stolu,

umeéla hmota, (ve skute¢né kavarng),
1980
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René Magritte: Zamilovani,
olej, 1938

RUZOVA NOC - HODNi ELFOVE

Ve Snu noci svatojanskeé nehraji jen zli duchové, i kdyz se tam obcas hlasité nafika. Naopak. Vystupuiji
tam vétSinou dobré vily a také ¢tyfi hodni raraci - elfové. Maji mila jména: Hrasek, Prasek, Hoféicka a
Pavuéinka.

- Zkus namalovat ,rizovou
noc* pouze barvami, které
vyjadifi jeji pohodu. Svou mal-
bu doplf vysttizenymi figu-
rami elfd a vil, kterym dole-
pis gazoveé zavoje, lesklé sta-
niolové pasky, ¢elenky atd.

- Zkus nakreslit milou ,pfi-
Serku” podobné jako malit
Zdenek Seydl na pfipoje-
ném obrazku. Jak ji nazves?
A co bude mit za praci?

Zdenek Seydl: llustrace,
perokresba, 1965




BAJNI HRDINOVE A SUPERMANI
K dobrym bytostem patfili odjakziva také bajni hrdinove, kteri
pfemahali zlo. Vis, kdo pfemohl netvora Minotaura, kdo zahubil
straSnou Meduzu, ktera byla tak oskliva, ze pfi pohledu na ni
kazdy zkamenél a kdo zabil Hydru, obludu s hadim télem? Vis,
Ze v téchto povéstech maji dllezitou ulohu také zeny? Jednou to
byla krélovska dcera, jindy dobrotivé nymfy...

- Nakresli néktery z téchto vyjevl nebo jej vyrez jako linoryt. PFi
kresleni je mozné si pomoci obrazky z déjepisnych knih nebo
z publikaci o starovékém (antickém) uméni.

- Obratme se k dnesku. Mezi hrdiny modernich kreslenych serial
- comicsl patfi superman. V Americe ho zna kdekdo. Vyhodou
supermana je, ze umilétat a je vzdy véas tam, kde je tfeba né-
komu pomoci. Protoze umis nakreslit figuru muze (projekt C 1),
dokazes nakreslit i tohoto hrdinu v akci. Dbej na to, abys jej
spravné oblékl a dodrzel barvy plasténky, trikotu a bot (€ervena,

modrd). Co ma superman ve znaku na prsou?

Superman,
sitotisky, 1960 a 1981




