kliknutim na METODICKY RAD v prvom stipci sa otvori stranka s jeho opisom

1. stupen
vytvarné problémy

1.

vytvarny jazyk-
zakladné prvky
vytvarného
vyjadrovania

k vytvarnym problémom
sa vztahuje
METODICKY RAD é¢. 11

METODICKY RAD é&. 1/2
(farba)

1. rocnik

1.1. Skvrna a tvar

/konfrontacia artikulovanych
a neartikulovanych tvarov

2. roCénik

2.1. linia

/pokusy

s réznymi typmi liniek
aich vztahmi
/charakter linie

3. rocénik

3.1. plosné
geometrické tvary
[figura (zobrazenie)

z geometrickych tvarov

spat na Uvodnu stranu

4. roC¢nik

4.1. bod
/hravé ¢innosti s bodmi

1.2. obrys
/pozorovanie a vytvarné

2.2. materialova
kresba

3.2, priestorové
geometrické tvary

4.2. Srafura, tien
/budovanie tvaru

a priestoru linkou,
Srafovanim

a tiefovanim, textdrami

vyjadrenie r(j)gnych .obrysov /kreslenie’tvarov N /objekt z geometrickych Jpredmetna kresba
/kresba, kolaz, papier prostrednictvom linie, |tvarov
plochy
1.3. farba 2.3. farba 3.3. farba 4.3. farba
/lokalny ton, svetlé /zakladna /zosvetlovanie [farebné kontrasty:
a tmavé farby problematika a stmavovanie, tepla-studena, tmava-
Ivyraz farby svetlostna Skala svetla, doplnkové farby

jednotlivych farieb,
/tény sivej farby

2,

vytvarny jazyk-
kompozi¢né principy
a moznosti
kompozicie

k vytvarnym problémom
sa vztahuje
METODICKY RAD ¢. 1/3

1.4. plocha a tvar
/vyhladavanie zvoleného
tvaru v neartikulovanej
texture

2.4. kompozicia -
umiestnovanie vo
formate

3.4. tvar
/komponovanie
novotvaru na zaklade
prienikov réznych
obrysov

/kumulacie tvarov

4.4. materialové

a tvarové kontrasty
a suzvuky / textura
povrchov

1.5. vytvéranie kompozicie

z tvarov pismen

2.5. tvar a priestor
Iplastické tvary

3.5. komponovanie
predmetov vo vztahoch
k priestoru a navzajom

4.5. vystavba proporcii
a tvarov v ploSnom
vyjadreni / zaklady
propor¢nosti v kresbe

1.6. umiesthovanie vo
formate

2.6. rytmus a pohyb
/arytmia a nehybnost

3.6. mierka
a zoskupovanie

4.6. vystavba proporcii
a tvarov v priestorovom

predmetnych tvarov vo | vyjadreni
variaciach /zaklady proporénosti
v modelovani
1.7. mierka: zmen3ovanie 2.7. symetria 3.7. kompozicia ako 4.7. variatné
a zvacSovanie predmetnych | a asymetria hracia plocha a permutacné cvicenia

tvarov

/tvarov, farieb, pléch
(objektov)

/odklon od
schematického
zobrazovania

3

podnety vytvarného
umenia

Imédia, styly,
procesy, techniky,
techniky, témy

k vytvarnym problémom
sa vztahuje
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1.8. akéné vytvaranie
/gesto, Skvrna

/liatie, kvapkanie, otlacanie,
striekanie,frkanie,tupovanie.

2.8. land art / objekt —
inStalacia v krajine

s vyuzitim prirodnych
materialov

3.8. paketaz
/balenie, lepenie,
viazanie

4.8. alchyméaz
/chemické spOsoby
otlacania, stahovania
reprodukcie

1.9. dotvorenie najdeného

objektu

2.9. asamblaz
/akumulacia

3.9. materialovy reliéf
/otla¢anie do hliny,
odlievanie do sadry

4.9. krajinomalba
/zaklady problematiky
Ivariacie krajiny

v réznych situéciadch

1.10. ilustracia

2.10. fantasticky
portrét

/vyuzitie surrealistickej
metddy rekombinacie

3.10. copy art
/vytvarné hry

s kopirkou

/alt.; tla¢ z plochy,

4.10.

zatiSie / zaklady
problematiky / variacie
svetla, farby, materialov
/ alt.: portrét (,kopia“)

4,

podnety vytvarného
umenia

Ivytvarné €innosti
inSpirované dejinami
umenia

k vytvarnym problémom

1.11. inpiracia témami,
procesmi, technikami

a materialmi pravekého
umenia

alt.: umenia prirodnych
narodov

2.11. inSpiracia
archaickymi pismami
(hieroglyfy,
piktogramy,
transformacie
zobrazujuceho znaku
na symbol, tajna

3.11. in8piracia
gréckym umenim

4. 11. inSpiracia umenim
dalekého vychodu
(Cina, Japonsko), jeho
materialmi a Stylmi

sa vztahuje abeceda...)
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5. 1.12. kolorovanie 2.12. koladz / montaz 3.12. dopliianie &asti 4.12. fotogram
podnety fotografie a dokreslovanie do z fotografii fotografie /alt.: malba vyvojkou
k vytvarnym problémom fotografie kresbou, malbou, a ustalovacom

sa vztahuje reliéfom, kolazou
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6.

podnety filmu a videa
k vytvarnym problémom
sa vztahuje

METODICKY RAD &. 1/7

1.13. pohyblivy obraz
- akcia a atrakcia

2.13. filmova postava,
filmovy kostym,
filmové herectvo

3.13. priestor filmu,
ram, filmova
scénografia

4.13. filmovy trik

7.

podnety architektury
k vytvarnym problémom
sa vztahuje
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1.14. oboznamovanie sa
s architekturou
[fantasticka architektura,
stavby z rozpravok

2.14. architektura ako
skladacka,
stavebnica, hra

3.14. vyraz architektary
/architektonicky vyraz
a prostredie

4.14. antropo- (zoo-, fyto)
morfna architektura

8.

podnety dizajnu

k vytvarnym problémom
sa vztahuje
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1.15. fantasticky alebo
rozpravkovy stroj

2.15. hracka
/navrh a realizacia

3.15. graficky dizajn
/symbol, znak

4.15. dizajn inSpirovany
organickymi tvarmi
a telesnymi funkciami

1.16. dizajn a ludské telo
/telo a odev — doplnky

2.16. telovy dizajn
/dizajn tvare,
dokomponovanie Casti
tela

3.16. novotvar
/skladanie tvaru objektu
z inych konkrétnych
tvarov

4.16. dizajn inSpirovany
slovom (ndzvom)

9.

podnety tradicnych
remesiel

k vytvarnym problémom
sa vztahuje
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1.17. farbenie a vykryvanie

2.17. klobugnictvo
/vytvaranie objektu na
kopyte

3.17. babkarstvo
/priprava babok

4.17. drotarstvo
/vytvaranie z drétu

10.
elektronické média

1.18. zakladné operacie
s pocitatom

2.18. hry s pismom
a s textom na pocitaci

3.18. kreslenie
prostrednictvom

4.18. malovanie
prostrednictvom pocitaca

k vytvarnym problémom pocitaca

sa vztahuje
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11. 1.19. oboznamovanie sa 2.19. zobrazenie 3.19. zbierka 4.19.

porovnavacie,

s réznymi médiami a ich

predmetov podla

Ivlastny atlas

a) porovnavanie vyrazu

kombinaéné porovnavanie kategorii toho istého motivu
a suhrnné cviéenia /porovnavanie, b) syntéza krajiny
k vytvarnym problémom triedenie a zatiSia (portrétu...)
sa vztahuje 5 1.20. vzorkovnicek, 2.20. triedenie 3.20. syntéza pisma 4.20. odklon od
METODICKY RAD €. 1112 | 1y 7eym a mieSanie a obrazu zobrazovacich schém
(hybridacia) tvarov
zvierat a veci
12. 1.21. hmat 2.21. vona, chut 3.21. vytvarné 4.21. divadlo
podnety hudby [tvar, povrch, vo vztahu [farba, tvar, stvarnenie slova, vety, |/syntéza dramatického
a literatary navzajom a k motivu vo vztahu navzajom suvetia a vytvarného vyrazu

Isynestetické podnety
k vytvarnym problémom
sa vztahuje
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a k motivu

/scéna, kostym, maska

1.22. vytvarné stvarnenie
nalady a rytmu hudobnej
skladby

2.22. kresbovy prepis
réznych rytmov

3.22. hfadanie analogii
medzi zvukmi a tvarmi,
textirami, farbami

4.22. hudba ako obraz
ténov, farebné tony,
farebné stupnice

13.
podnety réznych
oblasti poznavania

1.23. ozivené pismena

2.23.
a) podnety prvouky:
Casti tela

3.23.
a) podnety prirodovedy:
zmeny latok a ich

4.23.
a) podnety vlastivedy:
mapa

sveta b) hladanie vytvarné vyuzitie b) podnety prirodovedy:
k vytvarnym problémom a zobrazovanie b) materialovo- magnetizmus, paka...

sa vztahuje : spolo¢nych technické podnety

METODICKY RAD &. 1/14 formalnych znakov pracovného vyucovania

14. 1.24. vytvarna reakcia na 2.24. vytvarna reakcia | 3.24. vytvarna reakcia | 4.24. vytvarna reakcia na

tradicia a identita
/kultarna krajina
k vytvarnym problémom

prostredie Skoly

na prirodniny z okolia

na charakter okolitej
krajiny

pamiatku (monument)
obce

sa vztahuje
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15. 1.25. vytvaranie limitované | 2.25. vytvarna Cinnost’ | 3.25. 4.25. zabavna kolaz
vytvarné hry pravidlami hry ako diktat a) kreslenie na (montaz, asamblaz, rolaz,
k vytvarnym problémom pokracovanie frotaz...)

sa vztahuje b) spolocenska hra

METODICKY RAD &. 1/16




