kliknutim na METODICKY RAD v prvom stipci sa otvori stranka s jeho opisom

2. stupen
vytvarné problémy
1

5. rocnik

5.1. negativ a pozitiv

6. roCnik

6.1. mierka

7. rocnik

7.1. poriadok

spat na uvodnu stranu

8. rocnik

8.1. Stylizacia,

9. ro¢nik

9.1. skimanie

vytvarny jazyk /v ploSnom vyjadreni a proporcné vztahy, | a chaos, Stylizacné cviCenia kompozi¢nych
| zakladné prvky - — operacie usporaduvanie principov vo
vytvarného 5.2. ”egat"’ a p92|t|v . | s proporciami prvkov v kompozicii vytvarnom umeni
vyjadrovania /v plastickom vyjadreni a v prirode
k vytvarnym .
pro{)lémo}:n sa vztahuje 5.3. te).(’tura ,
METODICKY RAD /materla|0VOSt
& 21 praca s materialmi,

s farebnou hmotou

/pastézna

a transparentna malba
2. 5.4. kresba predmetu | 6.2. zobrazovanie 7.2. kresba priestoru | 8.2. kresba hlavy, 9.2. kdpia
moznosti podla skuto¢nosti/ figury podla /| perspektiva portrét
zobrazovania modelacia Srafovanim | skuto€nosti
videného sveta tienovanim,lavirovanim | a spamati

k vytvarnym
problémom sa vztahuje
METODICKY RAD

€. 2/2

5.5. modelovanie
predmetu podla
skutoCnosti

/analyza

a vystavba tvaru

5.6. malba predmetu

6.3. malba figury
podla skuto¢nosti
a spamati

6.2. zobrazovanie

7.3. malba krajiny
/priestoru

7.2. kresba priestoru

8.3. modelovanie
hlavy, portrét

8.2. kresba hlavy,

9.3. pokus o obraz

9.4. pokus o sochu

podla skuto¢nosti figury podla /perspektiva portrét

/farebna vystavba skutocnosti

tvaru a spamati

/svetlo a tiefi na

lokalnom farebnom

téne
3. 5.7. kubizmus 6.5. kinetické 7.5. dada, 8.5. procesualne 9.5. postmoderna
podnety a konstruktivizmus /svetelné umenie neodada umenie [citacia, prisvojenie,
vytvarného umenia parafraza,
| média, styly, 5.8. surrealizmus dekonstrukcia,
procesy, techniky, synkretizmus

techniky, témy

k vytvarnym
problémom sa vztahuje
METODICKY RAD
c.2/3

5.9. abstraktné umenie

6.6. op-art

7.6. akéné umenie

8.6. konceptualne
umenie

9.6. porovnavanie
réznych médii
/r6bznost

a transformacie

v umeni

4.

podnety
vytvarného umenia
Ipodnety dejin
umenia

k vytvarnym
problémom sa vztahuje
METODICKY RAD
c.2/4

5.10. ranokrestanské
a byzantské umenie
/mozaika

5.11. ranokrestanské
a byzantské umenie
f/ikona

6.7. stredoveké
umenie

7.7. renesancné
umenie

8.7. umenie baroka
a rokoka

9.7. secesia,
symbolizmus

5. podnety
fotografie

k vytvarnym
problémom sa vztahuje
METODICKY RAD

€. 2/5

6.

podnety filmu

a videa

k vytvarnym
problémom sa vztahuje
METODICKY RAD

€. 2/6

7.

podnety
architektury

k vytvarnym
problémom sa vztahuje
METODICKY RAD

€. 27

8.

podnety dizajnu

k vytvarnym
problémom sa vztahuje
METODICKY RAD

5.12. z&klady prace

s fotoaparatom / hry
s ostrostou

a neostrostou
/digitalny fotoaparat,
uloZenie a zakladné
operacie s fotografiou
v pocitadi

5.13. zaber, spajanie
obrazov,
montaze, kolaze

5.14. hravé skimanie
priestoru

5.15 obalovy dizajn
/material, tvar
a grafické rieSenie

€. 2/8

9.

podnety tradi€nych
remesiel

k vytvarnym
problémom sa vztahuje
METODICKY RAD

€. 2/9

10.

elektronické média
k vytvarnym
problémom sa vztahuje
METODICKY RAD

€. 2/10

1.

podnety hudby

a literatury,

| synestetické
podnety

k vytvarnym
problémom sa vztahuje
METODICKY RAD

¢. 2/11

12.

podnety réznych
oblasti poznavania
sveta

k vytvarnym
problémom sa vztahuje
METODICKY RAD

¢. 2/12

13.

tradicia a identita

[ kultarna krajina

k vytvarnym
problémom sa vztahuje
METODICKY RAD
¢.2/13

5.16.
navrh loga, znacky,
ex libris

5.17. podnety
hrnéiarstva

/alt.: kombinacia
hrngiarstva

a drotarstva

5.18. podnety
sklenérstva
/alt.: podnety
klampiarstva

5.19. Uprava
digitalneho obrazu
/skenovanie
/zakladné operacie

s digitalnym obrazom
/alt.: ukazky moznosti
upravy digitalnej
fotografie v pocitaci

5.20. graficka partitura
/pokus o jej hudobnu
interpretaciu

5.21. operacie
s ilustraciou

5.22. vytvarné hry
s problematikou
dejepisu

5.23. vytvarné hry
s problematikou
zemepisu

5.24. vytvarné
reakcie na rézne typy
regionalnych
ornamentov
/ornamentov réznych
kultar

6.8. inscenovana
fotografia

/kresba svetlom,
zmeny osvetlenia —
vplyv na plasticitu

6.9. vztah obrazu

a zvuku vo filme
hudba, hlas a slovo,
strih

6.10. urbanizmus
/plan mesta,
Struktura zon,
doprava, uzly, vztah
ku krajine, mesto a
dedina

[fantastické priestory

6.11.
odevny dizajn
/East’ odevu, doplnok

6.12. podnety
koSikarstva, pletenie

6.13. spracovanie
a montaz obrazu
Ivrstvy, filtre,
transformacie,
farebné variacie
/pismo a obraz
/alt.: simulovanie
vrstiev a filtrov
prostrednictvom
mechanickych

a vytvarnych
prostriedkov
6.13. farebna hudba
/objekt, hudobno-
vizualny nastroj
/alt.: zvukova
plastika, objekt

6.14. podnety
prirodopisu
/prirodné Struktury

6.15. vytvarné
reakcie na tradi¢né
formy (architektary
odevov, jedal,
zvykov ...)

7.8. fotograficka
reportaz

/spajanie obrazov
/tvorba deja, zaznam
akcie, performancie

7.9. scenar
[literarna priprava
filmu a videa

7.10. typ, funkcia
a vyraz stavby

7.11. dizajn vyrobku
/navrh uzitkového
predmetu

7.12. podnety
krajCirstva,
/alt.: podnety
Cipkarstva

7.13. morfing
/transformacie tvaru
na iny tvar
prostrednictvom
softveru

/alt.; transformacie
tvaru na iny tvar
prostrednictvom
rozkresby, principy
morfingu

7.13. vizualna
poézia
/pokus o recitaciu

7.14. telo Cloveka,
zvierata

7.15. rozpravky,
pribehy, legendy
a histdria obce,
regionu
spracované
vytvarnou formou

8.8. fotograficky
portrét

/osvetlenie, vyraz,
oramovanie — vysek
reality

8.9. Zaner, druh
filmu;

film a video;
sledovanie
akcie, rytmu,
pribehu

8.10. vztahy
a $pecifika interiéru
a exteriéru

8.11. graficky dizajn
/reklama, vztah
textu a obrazu

8.12. podnety
rezbarstva
/alt.: podnety
stolarstva

8.13. priprava
elektronickej
prezentacie
Ivlastné portfélio

8.13. hladanie
pohybovo -
dramatickych
ekvivalentov

k vytvarnému
jazyku, formam,
druhom, Stylom
- a naopak

8.14. vytvarné
reakcie na
gramatické

a matematické
Struktury

8.15. mapa alebo
vytvarna reportaz

o Specifickych
chutiach, farbach,
materialoch, vériach
a pachoch, zvukoch
... daného
prostredia (regiénu)

9.8. postfotografia
/digitalne motaze,
aplikacie,
transformacie
fotografie

alt.: fotoinstalacia

9.9. komplexna
projektova uloha —
priprava

a nakrutenie
filmového

zaberu, akcie, scény

9.10. komplexna
uloha:
architektonicky
navrh a model

9.11. telovy dizajn
/Uprava tvare

a ucesu

visazistika, make up

9.12. podnety
obuvnictva
/alt.: podnety
hodinarstva

9.13. dizajn

a priprava vlastnej
internetovej stranky
/alt.: moznosti

a vizualna stranka
vyuzitia internetu,
hypertext, zasady
grafickej upravy
elektronickej
komunikacie

9.13. hladanie
hudobnych
ekvivalentov

k vytvarnému
jazyku, formam

a druhom, Stylom
- a naopak

9.14. vytvarné
transpozicie
fyzikalnych,
chemickych

a biologickych
procesov

9.15.
sebaidentifikacia -
tematizacia
osobného



