Nova koncepcia vytvarnej vychovy na ZS
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V sucasnosti platné u¢ebné osnovy splinili vo svojej dobe pozitivhu ulohu - oslobodili vytvarnu
vychovu (dalej VV) od postavenia predmetu, ktory bol podriadeny ciefom vzdelavacich
predmetov (geometrii, prirodopisu a pod.) a definovali ju ako predmet esteticko-vychovny.
Negativom tohto kroku bolo, ze tym predmet upadol do opacného extrému - do urcitej
jednostrannosti cielov a redukciou svojho zmyslu sa stal vychovou, ktora bola jednostranne
postavena najma na estetickom citeni. Tym sice kompenzoval nedostatok citovej a zmyslove;j
vychovy v Skole, ale nevyuzil vychovny potencial, ktory poskytuje vychova vytvarnym umenim.

Zakladné vychodisko novej koncepcie je poznanie, ze VV ponuka jedineény priestor pre
rozvijanie vSetkych psychickych zloziek osobnosti ziaka, a to aktivhou u€ast'ou na
dobrodruzstvach tvorby prostrednictvom ziskavania autentickych skiusenosti

z laborovania s materialom a jeho pretvarania na vytvarny jazyk (laborovanie vychadza
z bohatosti procesov, spésobov tvorby a overovania vizualnych znakov vo vytvarnom
umeni).

Toto vychodisko sa pokusime rozviest a podlozit argumentmi v nasledujucom texte.*

l. VV pontika priestor pre rozvijanie osobnosti Ziaka v Gplnosti jej véetkych

psychickych zloziek.

Z psychologického hladiska sa operaéné pole vytvarnych ¢innosti nachadza na krizovatke
divergentného a konvergentného myslenia. Osciluje medzi racionalnym a emocionalnym,
vedomym a nevedomym, spaja myslenie a imaginaciu, logiku a poetiku. Vytvara priestor pre
usudok aj intuiciu, pre vyklad sveta i pre tajomstvo — vytvarnym jazykom vypoveda o svete,
ktory nevysvetfuje (uci zaujimat adekvatne stanovisko k nie uplnej rozumovej poznatelnosti
sveta).

Z toho vyplyva, Zze VV ma jedine¢nu moznost formovat’ osobnost Ziaka v jej celistvosti.

Pre nazornejSie predstavenie potreby vacsej komplexnosti edukacného procesu uvedieme
porovnanie s predmetmi, ktoré rozvijaju logické a pojmoveé myslenie a ktoré su povazované

v sti¢asnom kurikule ZS za tie, ktoré v najvacsej miere formuju Ziaka.

Takéto predmety zastupuju jednak predmety ktoré pracuju s operaciami propozi¢ného
myslenia, s pojmami v logickych Strukturach, so zrejmou pri€innostou javov a s tvarovou

a priestorovou predstavivostou v racionalnych suvislostiach (matematika, prirodovedné
predmety — vo forme, ako su tradiéne vyucované na ZS).

Druhou, ale suvisiacou skupinou predmetov su predmety formujuce pojmové myslenie

v gramatickych $truktirach. Ziak sa uc¢i narabat so slovom a textom a skér v polohe poznatkov
ako skusenosti je uvadzany do jazykovej kultury a literatury. Tieto predmety (najma slovensky
jazyk, literatura a dalSie humanitné predmety) v su€asnej forme nedostatoCne rozvijaju
schopnosti komunikovat jazykovymi prostriedkami, t.j. literarnu tvorivost, ,reCové hry“, rétoriku
a persuaziu.

Rozvijanie spominanych druhov myslenia povazujeme za velmi délezité, ale pri vahe, ktoru
tieto predmety maju v uéebnych planoch ZS, je vystupom &asto prili$ jednostranna profilacia
Ziaka najma na racionalny (vedecko-technicky) diskurz, resp. na pragmatiku presadzovania

a prijimania nazorov.

* pre nazornost pouzivame v texte terminolégiu na pomenovanie réznych psychickych javov,
ktoré su v skutoCnosti — ako su€ast osobnosti — spojité a neoddelitelné



Vychova umenim - prostriedkami umenia aktivizuje neverbalne myslenie (v obrazoch,
zvukoch, gestach, pohybe...), a zaroven ho prepaja s pojmovym myslenim (pomenovanie

a vyjadrovanie prostrednictvom metafory...) a s logickym myslenim (vystavba formy, znaku...).
Rozvija sa teda v prvom rade obrazotvornost (fantazia), ale zaroven sa konfrontuje

s moznostami realizacie predstavy (napadu, vizie, zazitku, az po krehky pocit...)
prostrednictvom materializovanych znakov (formalnych, technickych postupov a reci
materialu). Narabanie s vyrazovymi prostriedkami a ich usporiadanie do kompozicie je
procesom zviditefnenia predstavy.

Ugastou na tvorivom procese sa realizuje podstatny princip tvorivosti: oscilovanie a
kooperacia medzi vedomymi a nevedomymi (podvedomymi) zlozkami osobnosti: S prevahou
citenia, vnimania a intuicie vznikaju nové napady, idey a koncepty, ktoré na tejto
mimoracionalnej urovni nedokazeme vyhodnotit, ale prostrednictvom kritického myslenia
(intelektu) sme schopni ich vyhodnocovat, pomenovavat a reflektovat.

Vytvarna vychova predstavuje v ramci obsahu vyu€ovania jedineénu moznost' tematizovat
zakladné antropologické koncepty:

a) koncepty Sasopriestoru (¢as, priestor, pohyb, mierka, hibka, vyska, $irka ...)

b) kulturne archetypy vyjadrovania prirody (Zivly, prirodné polarity...)

c) kategorie estetického prezivania (krasa, skaredost, neurcitost, drsnost, jemnost ...)

d) kategdrie uvedomovania si osobnej a kulturnej identity (ja, iny, cudzinec, priatel, postihnuty
..., kultarne rozdielnosti vo vizualnom vyjadrovani sveta)

e) kategoérie afektivity (radost, bolest, smutok, naladu ...).

Na vytvarnej vychove Ziak spracovava (mentalne i formalne) symboly, ktoré vizualne vyjadruju
jeho predstavy a fantazijné koncepty, alebo sa odvolavaju na javovu stranku sveta.

Do skupiny vychov umenim by sme mohli za idealnych podmienok zahrnut vytvarnu, hudobnu,
literarnu, dramaticku a pohybovu vychovu. KedZe dramaticka vychova v kurikule Skoly
absentuje a pohybova vychova je redukovana na telocvik (zamerany taziskovo na Sportovy
vykon a fyzicku zdatnost), ostava vytvarna, hudobna a literarna vychova. Z nich je zial len
vytvarna vychova koncipovana tak, Ze sa ziaci neucia iba o umeni a jeho interpretacii, ale
prostrednictvom umenia — praktickou vytvarnou Cinnostou — ziskavaju skusenosti s tvorbou.
Vsetko, €o je vo vytvarnej vychove obsahom edukacie, je aj predmetom aktivnej €innosti
Ziaka. | ked je takato metdda predstavitefna aj v hudobnej a literarnej vychove (a aj na inych
predmetoch) — tradicia i su€asna prax nasej Skoly je ina: tak v hudobnej ako aj v literarnej
vychove takmer uplne absentuje tvorivé laborovanie s hudobnymi a literarnymi prostriedkami.

Suhrn: V ramci kurikula ZS, ktoré malo aktivizuje tvorivost Ziakov, je atomizované a
pretazené informaciami (s jednostrannym dérazom na rozumovy rozvoj a kvantitativnu
stranku vedomosti), a tiez redukované vzhfadom na celistvost’ psychického priestoru
ziaka, davaju tieto fakty vytvarnej vychove predpoklad stat’ sa integrujiucim predmetom.
Inymi slovami — VV moéze vytvarat’ vel'mi prospesnu spolo¢nu platformu aj pre zdanlivo
tak vzdialené predmety ako su fyzika, chémia, matematika, biolégia, zemepis, jazyky...
ked’ze na zaklade interdisciplinarnosti a intermedialnosti, vlastnej charakteru
sucasného vytvarného umenia, moze prepojit' témy i procesy najréznejsich oblasti
fudského poznavania.

VV je jedinym predmetom ZS, ktory ma predpoklady vyluéne prostrednictvom
praktickych €innosti rozvijat’ tvorivost’.

Z tohto pohlPadu ma vytvarna vychova — ako ju chape nova koncepcia — nezastupitelné
miesto vo formovani ziaka ZS.

Il. Druhym faktorom, z ktorého vychadza nova koncepcia u¢ebnych osnov, je bohatost’
procesov, spdsobov tvorby a overovania moznosti vizualnych znakov vo vytvarnom



umeni. Ak tieto postupy aplikujeme do edukacného procesu, davaju moznost podstatne
rozvinut vyjadrovacie a dusevné schopnosti ziaka. Tieto vychovné moznosti vytvarného
umenia neboli doteraz dostatocne pochopené. Ich osvojenie si nepredstavuje len spoznanie
kultarnej tradicie (smerov a Stylov), pretoze umelecké snazenia anticipuju rézne ,Citania“ sveta
a poskytuju mozné modely pohladu na stav veci okolitého sveta a na vztah vnutorného sveta
Ziaka so svetom vonkajSim. Tym sa stavaju ,barometrom* reflektovania sveta a urcite
rovnocennym partnerom pre vyjadrovanie sveta s prostriedkami vedeckého badania —
zahfnaju totiz aj tu Cast skusenosti ¢loveka, na ktoru veda v jej su¢asnom (prevazne
pozitivistickom) ponimani nema nastroje. Preto aktivny zazitok procesov vytvarného umenia
(tvorivych vytvarnych €innosti) ,doladuje” Ziaka na frekvencie myslenia o su¢asnom svete, je
efektivhou cestou k porozumeniu a aktivnej ucasti na kulture v najSirSom zmysle.

Suhrn: Cielom takto ponimanej vychovy umenim je formovat’ zreli osobnost’, ktora
dokaze mat’ vlastny nazor, vlastny vkus a autenticky tvorivy vzt'ah k svetu (na rozdiel od
zredukovaného konzumného vzt'ahu) a je teda schopna prekonat’ pragmaticko-
uzivatel'sku zavislost’ od neho a prezivat’ zivot v jeho vacésej uplnosti, na kvalitativne
vyssej urovni.

lll. V su¢asnom kurikule zakladného vzdelania nie je venovana prakticky Ziadna pozornost
takym délezitym médiam, akymi su film (video), architektura, fotografia, dizajn a
elektronicka tvorba obrazu. Su to vizualne média, ktoré v nasej kulture ziskavaju stale
dominantnejSi charakter a absolvent Skoly sa stava ich nepripravenym uzivatefom. Z nich je

v ZS zastlpena len pogitacova vychova, ale aj ta sa odohrava len na technickej Grovni; pritom
prevazna Cast vystupov elektronickych médii v su¢asnom svete ma charakter vizualneho
artefaktu. Nie je nahoda, ze prave to, ¢o absentuje vo vychove, je v nasej civilizacii predmetom
pasivneho konzumu (a tym aj manipulovania uzivatefla). Prejavy tychto meédii (Casto velmi
trivialne) su prijimané ako hotovy (,na klu¢ dodany*“) produkt alebo podmanivy zazitok, ktory
koreluje s velmi nizkou uroviiou vedomia (tomu zodpovedajucim vkusom..., myslenim o
svete...), v ktorom divak pocituje len ucinok znakov, ale nie je schopny odhalit (vedome
prezivat) ich obsah. Preto dblezitym krokom k aktivnemu pristupu k médiam (k ich
mentalnemu spracovavaniu) je pochopenie ich zakladnej Struktury a funkcie — to vyzaduje mat
aktivnhu skusenost’ s ich jazykom.

Suhrn: Nova koncepcia VV pocita s laborovanim a s tvorivym spracovavanim aj
zakladnych prvkov jazyka architektury, fotografie, filmu a videa, dizajnu

(od priemyselného az po telovy) a elektronickych médii. Intermedialnost’ procesov
sucasného vytvarného umenia poskytuje k takejto vychove dobré vychodiska.

VI. Obsahové jadro (kmeriové ucivo) novej koncepcie VV pozostava z komplexu vytvarnych
problémov, ktoré tvoria siet - vertikalne (t. j. v gradacii od nizSich roCnikov k vySsim)
usporiadané metodické rady a horizontalne vazby (medzi jednotlivymi vytvarnymi problémami
v ro¢niku), umoznujuce retazenie alebo projektové vyu€ovanie.

Metodické rady pre prvy stupen su:

1. Zakladné vyjadrovacie prostriedky: Skvrna, linia, tvar, bod.

2. Zakladné vyjadrovacie prostriedky: farba.

3. Zakladné kompozicné principy: symetria-asymetria, rytmus-arytmia, mierka, plocha a
format, priestor a tvar, pohyb a pokoj, kontrasty a suzvuky, dynamizacia kompozi¢nych schém.
4. Podnety vytvarného umenia: procesy, techniky a témy moderného a suc¢asného vytvarného
umenia.

5. Podnety dejin umenia: hra na vytvarnika v réznych historickych obdobiach.

6. Podnety fotografie: vytvarné operacie s fotografiou; oboznamovanie sa so zakladmi jazyka
fotografie.



7. Podnety filmu a videa: cez vytvarné €innosti sa Ziaci oboznamuju so zakladmi jazyka filmu
a videa.

8. Podnety architektury: hravé laborovanie s problematikou architektury.

9. Podnety dizajnu: dizajn vyrobkov a strojov, dopravnych prostriedkov, nabytku, odevny
dizajn, textilny dizajn, telovy dizajn.

10. Podnety tradi¢nych remesiel: aplikacia niektorych technik a postupov tradi¢nych remesiel
v aktualnych Ziackych vytvarnych Cinnostiach.

11. Podnety elektronickych médii: zakladné operacie s pocitatom, primerané vytvarné
operacie s textom a s obrazom.

12. Porovnavacie, kombinacné a suhrnné cviCenia: ulohy su zamerané na pochopenie
Specifickych i spolo¢nych prvkov réznych médii, druhov a Stylov vyjadrovania, porovnavanie
tvarovych modalit, kategorizaciu podla zvoleného hladiska a na dalSie operacie.

13. Podnety hudby a literatury - synestetické podnety.

14. Podnety ré6znych oblasti poznavania sveta: poznavanie sveta prostrednictvom latky inych
vyucCovacich predmetov poskytuju jednak moznost medzipredmetovych vazieb, jednak su
hladanim vizualizacie a ekvivalentného vyjadrenia r6znych javov vytvarnymi prostriedkami.
15. Tradicia a identita / kulturna krajina: aktivne mentalne a vytvarné spracovavanie podnetov
z prostredia v ktorom Ziaci Ziju - poznanie typického vo vlastnom prostredi, jeho porovnavanie
s inymi prostrediami.

16. Vytvarné hry.

Metodické rady pre druhy stupen su:

1. Vytvarny jazyk - kompozicia: negativ-pozitiv, textura, usporiadanost’ a chaos, mierka,
proporcie, Stylizacia.

2. Moznosti zobrazovania videného sveta: pochopenie zasad zobrazovania podla videnej
skuto€nosti, spamati i podfa obrazovej predlohy.

3. Podnety vytvarného umenia: procesy, techniky a ttmy moderného a sucasného vytvarného
umenia.

4. Podnety dejin umenia: ulohy zaloZzené na empatickom pochopeni podmienok inych
historickych obdobi a inych kultur.

5. Podnety fotografie: zaklady fotografovania, spoznavanie jazyka fotografie a vytvarné
operacie s fotografiou.

6. Podnety filmu a videa: zaklady filmového jazyka, laborovanie so strihom, s kamerou, hra na
filmovy Stab.

7. Podnety architektury: cviCenia s architektonickymi principmi a témami.

8. Podnety dizajnu: dizajn vyrobkov a strojov, dopravnych prostriedkov, nabytku, odevny
dizajn, textilny dizajn, telovy dizajn.

9. Podnety tradinych remesiel: aplikacia niektorych technik a postupov tradicnych remesiel
v aktualnych ziackych vytvarnych ¢innostiach.

10. Podnety elektronickych médii: spracovanie digitalneho obrazu, morfing, zaklady webového
dizajnu.

11. Podnety hudby a literatury - synestetické podnety.

12. Podnety réznych oblasti poznavania sveta: poznavanie sveta prostrednictvom latky inych
vyucovacich predmetov - vyjadrenia réznych javov vytvarnymi prostriedkami (krystalizacia,
zmena skupenstva, kondenzacia, podtlak a pretlak, sublimacia, Sirenie a lom svetla, zvuku,
magnetizmus, meteorologické javy, elektrické javy ..., mikro a makro Struktury... synonyma a
homonyma ..., mapovanie...).

13. Tradicia a identita / kulturna krajina: spracovanie podnetov v Sirokom rozpati od
geografického charakteru krajiny, razu tradi¢nej architektury a pamiatok, vidieckeho alebo
mestského folkléru a pod. Ulohy smeruju k poznaniu typického vo vliastnom prostredi a k jeho
porovnavaniu s inymi prostrediami (krajmi, krajinami). Vytvarné spracovanie predstavuje
interpretaciu a aktualizaciu typickych fenoménov do suCasného jazyka a tém. Dolezitym



aspektom je postupna vedoma identifikacia s istym prostredim, zvykmi a Stylmi, resp. kriticky
postoj k nim (vnimat' vazby prostredie - ja a ja — prostredie).

V novej koncepcii VV ma dblezité miesto aj aktivna spolupraca s galériami a muzeami (podla
moznosti Skoly), sledovanie su¢asného diania v umeni, poznavanie tradicii a Specifik
vlastného regionu, a aktualizacia technik tradicnych remesiel.

Zavedenie novej koncepcie bude podporené edukacnymi materialmi. Formou digitalnych
suborov (CD, DVD) budu distribuované na ZS obrazové materialy ku kazdému vytvarnému
problému, taktiez cvicné materialy pre laborovanie v oblasti filmu, animacie a elektronickych
médii.

Pre ucitelov budu vydavané metodické materialy uvadzajuce ich do problematiky vyu€ovania
jazyka architektury, fotografie, filmu a videa, dizajnu a elektronickych médii. DalSou etapou je
pripravovany projekt E-learningového dalSieho vzdelavania ucitelov VV a internetovy magazin,
ktory bude zdrojom aktualnych informacii, a prostrednictvom ktorého budu méct ucitelia
prezentovat vysledky svojej prace, a zuCasthovat’ sa v internetovych diskusiach o problémoch
didaktiky VV a vytvarného umenia.

spat na uvodnu stranu




