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Projektova vyuka - seminar¥ ZUS

Schopnost vytvaret systém

Profesni vybavenost uditele
Zakladni typy systémd

1. systém, ktery spociva v koncepci vlastniho pojeti vyuky, se
uplatnuje pfi zpracovavani projektu a pfi vytvareni
vlastniho vyukového programu podle ramcového vzdé&lavaciho
programu.

2. Systém, ktery rozvadi blok uiva nebo téma - projektova
vyuka.

3. Systém, ktery je obsaZen ve skladbé vyucovaci Jjednotky - co
si musi uc¢itel uvédomovat nad bé&Znou vyukou

Namét, vytvarny problém
a vytvarnad technika

Vymezeni wvnitfni skladby uloh znamend schopnost
pojmenovat si vsSechny otézky, které se latky tykaji.

KaZzdé vytvarnd uloha md pét odlisnych sloZek:

* nadmét a jeho motivace, _

* pfidana hodnota rozSituje wvhled do vytvarného projevu,

* wytvarny problém obohacuje 3i¥i vytvarného jazyka - otazky
formy Jjsou neoddé&litelné provazany s kazZdym vytwvarnym
zadanim,

* wvytvarnd technika pomaha dat podcocbu a vyraz tématu nebo
zkoumanému vytvarnému problému (vytvarné etudy),

* souvztaznost s vytvarnou kulturou pomaha zaujmout déti
vrcholnou uméleckou tvorbou a uciteli hledat pedagogickou
inspiraci;

pokud pro sebe uc¢itel latku nestrukturuje, nevysvétli

srozumitelné& namét, ani latku, nepouZije optimalni techniku,

neobjasni postup.

Obsahy ve vytvarném tématu
Co ocekavame od vytvarné vychovy? Schopnost namalovat kocku
nebo schopnost pochopit podstatu namétu (Co?), zafadit ho do
souvislosti (Prod?), samostatné zvolit vytvarné prostredky
(Jak?) a zamér cosi vyjadrit?
Koncepty a prekoncepty, p¥idanid hodnota
jakykoli pfinos, ktery si dité z hodiny odndsi, nazval J.
Slavik p¥idana hodnota (POZOR, mlZe byt i negativni)
* nova vytvarna technika,
* gezndmeni s uméleckym dilem,
* znalost vytvarného jazyka,
* inteligenéni obohaceni - vytvarné a tvorivé my3leni,
* duchovni obohaceni - koncept a prekoncept;
silné téma v sobé Sasto nese archetypilni obsahy - JA,
RODINA, STROM, OHEN, HVEZDA, CIZINEC, KAMEN, HAD, PTAK...;
koncept je termin pro vyznamny obsah, skryty v tématu -




krepového papiru - priduchy v listech. * Tvarovdni materidlu
- vlastnosti povrchu, tvdrnostl nebo soudrznosti, Letecky
pohled na lesni porosty. * Strukturdlni hra s obaly od
zdrivek - soubory bunék. * Anatomie rostlinné buriky -
materidlovd experimentace. * Vétve stromu - drdténé plastiky
5 papirovymi prvky. * Zména materidlovych kvalit mechanickym
opotrfebovdnim papiru - mékkost, hebkost a splyvavost. *
Recyklace - papir jako hmota a vytvarny materidl. * Deformace
papiroviny. Experimenty s obaly na vejce - struktury kidry. *
Vyroba uzZitného predmétu - pletend nebo sitovand tadka. *
PouZity papir jako socharsky materidl - kaSirovd plastika.

Jak jsem potkaval stromy - Eva Tudkova, ZUS Chotébof

Umirdni stromi: Stromy na ndmésti - pfehoustld dZungle. *
Zachovdni vzpominky - kiry (frotdZe, muchldzZe), drevo,
vétveni, kofeny, plody, zpév ptdkil. * Portréty odsouzenych
stromi (vypové bFizy - tdény kmene a text). * Dopis stromu
klukovi tajemnym pismem a jeho preklad.

Pismo lesa - V&ra Roeselova, ZUS Biskupska, Praha 1

List: Krajina barevnych tdnt, linii a prezvétsenych textur. *
. Seschly list, kresba a soudasné povrch. * Pohyb plochy v
prostoru - plastickd koldZ na drdténé kostfe. * Kompozilni
variace - osovd soumérnost, narustdni tkdni, zvétdovdni
listu. * Vztah siluety listu a jeho pozadi. VyuZiti rozdilné
hustoty rovnobéZnych nebo kolmych linii pro vytvdfeni rastrq.

Kira: Bludisté zdfezll a ploch. Shirdni vzorkid. * Volny pfepis
prezvétienych vzorkd. * Charakteristicky relief rfznych druhi
kidry - plastickd studie. * Detail kdry a jeho postupné
zvétSovdni. Objev lapiddrniho znaku. * Detail 7jako pismeno
nezndmé abecedy, vznik stylové blizkého souboru znakil.

Strom - tthrn &asti se nerovna celku, Lenka Jefabkovéa, 2ZUS Brno
"Byl to kraj raselinidt’ a nizkého lesa. Jediny pahorek zvedal se
nad plochou mokrin a na tom pahorku rostl po mnohd staleti dub.
Vikolni pralesy, nofici svij kofen v bahno, zustdvaly nizké, ale
dub mochutnél a vzrustal a zvedal svou korunu vyse a vyde. KdyZ
proteklo korytem rfeky nesmirné mnoZstvi vod, kdyZ ty vody na
tisickrdt jiZ zamrzly a kdyZ jejich ledy natisickrdt =zas
roztaly, =zdoutnal kmen Feceného dubu a jeho vétve usychaly. Tu
bylo zdaleka vidéti, jak se kostlivd ramena dubu rysuji proti
lesknouci se vodé &1 proti boufnému nebi. Strom se stal
neprehlédnutelnym z ploché zemé 1 z vysokych oblak, nebot’ blesk
bil do jeho vétvi a kaZdd boure s nim rozmlouvala." V1. Vancura
Vymluvnost &dsti - smyslové kontakty s materidlem: Zdnik lipy.
Hra s kulatinou a pofezanymi vétvemi. * Topologie kury
oboustranné otisky oloupané kiry v preloZeném papiru. *#
Vzornik barev - malba vlhkou ktirou, smulou, zetlelym i
ohofelym dfevem, listy. * Struktura dfeva. Pozorovdni vyfezu
pfirodniho materidlu v pfezvétdeni. * Rezy napfidé dfevénymi
ulomky - otisky hladkych ploch. * Podoby dfeva - nahromadéni
tfisek nebo pilin, hoblin &i Spaliki. * Vztah dfeva a ohné -
proména tkdné. Vuné, kterd proces doprovdzi. Kresba ohném a
opdlenym drevem. * Zdznam dotykdni - prejizZdéni prsty
namodenymi v popelu po Spalicich prekrytych  hedvdbnym




ivetlo tisic orchideji, z nichZ jedna se opicdila po krdse druhé.

Ale opice tu nebyly zadné. Vibec tady nebyla Zadna zvirata. Az

jednoho dne..." G. Ruck-Pauquétovd, "V kaZdém lese je mys, kterd

hraje na housle'", Praha, 1974

Ostrov pro maly prales: Iluze ostrova - keramickd miska.

Slavnost zasévdni seminek. * Drobnd zvitdtka zde nasla druhy
domov.

Ze Zivota pralesnich stromkl: Zdznam postupujiciho klideni -
obrdzky ze Zivota seminek a stromkid. Rozfdzovdni déje.

Clovédi a stromové generace: Srovndni generaci stromi a lidi.
Setkdni pralesli a jejich kreseb s fotografiemi dédeckl a
babidek - asociacéni prorustdni pfedstav.

Je to jako na zaddtku: Mezi nové zasetymi seminky se na ostrove
objevily pralesni déti, které se tak setkaly se svymi
dédecky.

Strom a &lovék, Zdefka Dvordkovd, Jarmila Sté&pankova, 2US

Klatovy

Cdsti projektu: Atmosféra lesa, Setkdni se stromem, List, Drevo,
Plody, Nejmen3i obyvatelé lesa

Setkdni se stromem: Neproniknutelnost klenby, chvéjivy pohyb

listi - barevnd instalace ze zavéSenych hedvdbnych papiril a
celofdnti. * Shbirka materidlu =z lesni puady - usporddani
ndleza, kreslirsky  pfepis, zvétsSeniny v polyekranové

kompozici, textury. * Variace struktur a barev lesni pudy -
tisk, ndsobeni a prevraceni otisk. * Pronikdni a upevnéni
kofent v pidé, pfisun Zivin. Pribuznost stavby kofend a
koruny stromu, vldseni a vliastt ((P, ..)). * PPirodni pochody
- zdznam nddechu a vydechu, promény rytmu, intenzita ldtkové
vymény, proudéni mizy. * Chemické procesy ekosystému -
vypafovdni vody, pohyb listi, rist a vadnuti. Cdstecky Zivin,
jejich rozptyleni v organismu. * Boubinsky prales - diagram
rozloZeni stromd a jejich zbytkd v aredlu. * Stykdni svéta
stromu a Zivodich® - dotek ptadich kridel, zajeci srsti,
veverich drdpka. *  Vzkazy - jak si stromy povidaji.
Komunikadni propojeni stromt - akce v prirodé.

Nejmensi obyvatelé lesa

Mravenec: Télo mravence a jeho anatomické detaily v silném
prezvétseni. Listovaci atlas o mravenci, o Jjeho Zivoté a
prostredi. *# Bludisté udupanych stezidek - loviste. *
Krédlovna jako ddrkyné Zivota. Svatebni let - rojeni, vifeni,
shlukovdni, hleddni pristfesdi. Hra s drobnymi prvky. *
Osamocenost krdlovny - promény proporci téla, strojovy rytmus
kladeni vajidek. * Cihajici nebezpeci - vdlky, Jjazyk
mravenecnika a jiné.

Kirovec: Kde 7ddil kiirovec. Prezvétsend studie ndlezu. *
Citelnost stop rtiznych Sktidet - znak v pfirodé. * Snubni
komlirky dfevokaznych broukii. Anatomie téla, raZeni komlirek a
ukldddni vajidek. * Chroustdni kitrovce. Zdznam zvuk - hra s
pismem, s barvou a proporcemi.




papirem. * Intenzita, dynamika a rytmus ndstroji - ddert

kladiva, rezdni pily, dlabdni dldta. * Krajina - komponovdni
z nékolika kouskl dfeva v kruhu nakresleném kFidou.

Cdst celku - objekt z lipového dfeva v nadich domovech: Hradka -
vozitko - véc. Vyrobky z lipového dfeva si Zdci mezi sebou

vyménili a tyden se nimi doma divérné sZivali. PFepis zdZitku
z tydenniho souZiti s dfevénym vyrobkem, mapka bytu a jiné.
Strom jako celek: Linedrni zdznam vétvi a rytmu jejich pohybl -
kresba za vetrného dne pod korunou stromu. * Vétveni v plose
a v prostoru za bezvetfi na plose 5 x 5 m. * Pficny Ffez
kmenem jako struény zdznam pfibéhu stromu. * Slunce a jeho
pohyb - zdznam posouvajicich se stind. * Hlasy stromu.
Spojeni pohybu 1istid, rytmu vétvi, hlasld ptdklt a bzudeni
hmyzu v hravé linedrni kompozici atd.
Pozndmka :
"Je-11i v krajiné strom, neprenesu si ho do laboratofe a
neprohlizim ho pod mikroskopem, protoZe si myslim, Ze k 7jeho
poznani je naprosto nezbytny vitr, ktery provivd korunou, a tedy
ho nelze od stromu oddélovat. A stejné je tomu s ptdky na
vétvich, a dokonce i se zpévem téchto ptdkll. Citim velmi silnég,
Ze Uhrn &dsti se netykd celku." J. Dubuffet

Spratelte se se stromy - Ji¥i Janda, Eko-design studio, Chomutov

Komplexni pristup k ldtce od motivace aZ po ndvrh designu.

Vstupenka do projektu - Kdo odevzdal do shérny pét kilogrami
papiru a jeden pfinesl do studia, smi vstoupit do projektu.

Spfdtelte se - Vstupni performance - zatemnéni, svicka, drevény
bubinek. OranZovd kniha meditaéni techniky, vyprdvéni zdzZitku
z prfirody. Strom a jeho stavba - prfiény a podélny Fez.
Barevny prepis abstrahovanych pocitil - vyrazovd red barev.

Zachrarite svij strom - Omezenost prirodnich zdrojii. Absurdnost
lidského pocindni - devastace pfirody. Konstrukce stromu -
prostorovy objekt.

Vyroba recyklovaného papiru - Vyznam ekologického poéinu,
ndrocnost vyroby na das, materidl, energii atd. MoZnost
designera urcovat trend ve vybéru a vyuZivdni materidld.
Recyklace papiru a jeho vyuziti v obalovém designu.

"Jdéte ke stromu, povidejte si s nim, dotvkejte se Jej,

objimejte jej, sete vedle néj, nechte, at strom pociti, Ze jste

dobry clovék a Ze mu nechcete Skodit. Postupné se splrdtelite a

ucitite, Ze kdykoli prijdete, kvalita stromu se zméni. Budete to

citit, uvidite na kitfe stromu pohyb obrovské energie. KdyZ se
dotknete stromu, bude Stastny jako dité, jako milovand bytost.

KdyZz si sednete ke stromu, budete citit rizné véci, a kdykoli

budete smutni, prijdete ke stromu a vds smutek v pritomnosti

stromu =zmizi. ProtcZe Jjen vy pochopite, Ze jste vzdjemné
zdvisli. MaZete wudélat strom Stastny a strom mtuZe udélat
sStastnym vds a vSechno £Zivé ve vzdjemné zdvislosti. Tuto
vzdjemnou zdvislost jd nazyvam Buth." Osho, OranZovd kniha

(Pragma, 1991)

Maly prales - Hana VotiSkovéa, ZUS Chocen

"Daleko odtud, v jedné zemi, kde je pofad teplo, byl jednou
jeden prekrasny maly prales. V ném bylo bazZinaté jezero, na
jehoZz hladiné pluly lekniny, a mezi obrovskymi chlebovniky



obrysy konceptu vyvoldvd motivace, spojena se silnou
pfedstavou o situaci - drak: ZLO, NASILI, DOBRO, MOC aj.;
prekoncepty odraZeji osobni citéni kaZdého z nds - midj pocit
hréizy, vztah k matce, ucta pfed Zivlem, ostych pfed
postiZenim;
objevovani konceptll, prekonceptll a vrstev v néamétech je
obtiZné - vyZaduje soustfed&ni na sebe, Zivotni zkuSenosti,
poodstoupeni a zobecnéni pojmd a pfedstav, hru s asociacemi
a schopnost v3e pf¥ibliZit détem
* pavouk a pavuéina - nebezpec¢i, ¢ihani, uGtok ¢i uzkost,
* frotdZ a dotykdni - jind komunikace, neZ vizualni &i
slovni (pripadné navézat pohledem na svét nevidomych),
* ylita z rGznych stran - proménlivost, zavisla na
Ghlu pohledu (vyznam mista, odkud nazirame) .
.. zda se stane nenaroéné téma vyznamné nebo zda se stane téma
zadsadni tématem plytkym, zavisi na uéiteli a détech.
Priklad
téma Herkulaneum obsahuje Fadu namétd - Italska krajina,
Sopky, Archeologické ndlezy, Oheni, Vybuch, Lidé...
jeden z namé&tl, tfebas Oher, obsahuje ¥adu motivi: jiskra,
plamének, ohni&ek, blesk, poZar, vybuch (jednotlivé motivy);
kazdy motiv nese jiny vyznam a spolu s nim jinou pot¥ebu
vytvarné formy;
dobré téma je vidy vicevrstevné - dovoluje pfemy3let mnoha
zplisoby a v ruznych vyznamovych rovindch - Brana
* historicky cennd stavba s fadou slohovych detaild,
* sbihani cest k prlGchodu v hradbach,
* ystup do jiného svéta - Carod&] ze zemé& 0z nebo Alenka v
¥i%i diva, ale i Celensko &i Kosovo,
* spoleény zaklad, skryty ve slové obrana &i braniti se
a. fyzické bradnéni (hrad, mésto),
b. psychické otevirdni se nebo uzavirani se,
* pbrana jako pted&l, napfiklad mezi Zivotem a smrti.

Vytvarny problém

ka?dé téma nese rtzné vytvarné problémy - KaStanova alej

* rytmus k¥iZeni vétvi,

* Jjiskfeni slunce v ledem obalenych vétvich);

vymezi-1i u&itel vytvarny problém a bezdécfné jim motivuije

vyuku, Zaci pfirozené& pochopi vytvarny problém;

aby si uditel uv&domil, ¢&im se zabyva, musi nalézt vhodny

vytvarny problém a pro sebe si ho pojmencovat

* kol Vychazka se Zkolou Zadny vytvarny problém nenese,

* spoji-1li se s nim barevnost pocCasi, pohyby pfi skotaceni

nebo okoli, ktery lze linii zaznamenat, ma ukol smysl;

vytvarny problém Fe3i nékterou z otazek vytvarného jazyka *

vztah k linii, twvaru, svétlu, barve,

* yzajemné vztahy vytvarnych prvka v kompozici -~ rytmus,
vyvazenost, kontrasty, harmonie atd.,

* yztah k plode a k prostoru (formdt, stabilita, pohyb);

vytvarny problém je natolik nosny, Ze miZe byt tématem 1 sam

o sob& - je obsaZen napfiklad

* ve vytvarnych hrach a experimentacich (proZivani dotekt,
materidlovy kontrast, destrukce),

* ye vytvarnych etudach, kde se tfebas barva miZe stat sama




namétem nebo byt spojena s konkrétni predstavou,
* ve vytvarném konstruovéni a jiném prostorovém uspofadani.
vytvarné problémy, obsazZené v nametech Jaro

* yolny prepis barev - Cekani na jaro, Vrstvy zemg,

* tvar a objem - Semena, Kameny,

* tvar linii - Potok z tajiciho snéhu,

* textura, barevnost nebo hmota - Mraky,

* mnohotvarnost forem - rebarbora, kapradi, pampeligky,

* horizontala, vertikédla, bod pozorneosti — svétlo,

* yytvarny rytmus — Bubnovani desté, Pta¢i hlasy,

* dynamika linii - Kligeni, RaSeni pupeny,

* hloubka proZivani podnétt (individudlni pfepis ptedstav)
- Frantisek Halas,

* yytvarnad akce - Otevirdni studanek, Bohuslav Martint.

Vytvarnd technika

vytvarna technika podporuje

* sdé&lnost, tj. vyrazové vyznéni nameétu,

* Fedenl vytvarného problému;

vztah k vytvarnym technikdm se vytvari prostfednictvim

* emo&niho pro?ivani materidlt fedi a nastrojl, spojeného
spfedstavou nebo smyslovymi zkuSenostmi (Dotykéani),

* estetického hodnoceni stop néastroju a kvalit materiali
(Kolika zpusoby mluvi nastroj, Koufe);

POZOR - pojmy emodni proZivani nebo estetické hodnoceni

nestoji nikdy samy o sobé&, vidy se ruznou meérou dopliuji;

volba vytvarné techniky vyplyva

* 7z uveédomovani si, jaké potfeby v sobé& nese namé&t (popis,
ponurost, pohyb) - pak jde o vyrazovy prostredek,

* 7z uvédomovani si vytvarnych hodnot FeSeni - pak jde o
posileni kompozié&niho zaméru,

* z potfeby rozdifit rejstfik vyjadfovacich prosttedkl

(technologické variace) - pak jde o obohaceni vyraziva;
p¥i uvaze o zadani Ulohy vytvarna technika stoji na prvnim
misté jen zcela vyjimedn& - cilem je osvojeni vyrazového

prostfedku (Jak a Pro¢), nikoli technické zruénosti (Jak).

Vybér ukazek vytvarné kultury

ukazky doplfiuji pedagogické uvahy o namétu nebo o vytvarnem

problému ve zcela jiném prostfedi - ve svEété umeni;

uméni a détska tvorba se dotykajl v rlznych souvislostech

* namét - "Nebezpe&ny tvor" G. Richierové, Neprasovy postavy
ze svarovaného zZeleza,

* neosobnost a &istota geometrického twvaru - J. Albert, D.
Judd,

* yytvarny rytmus - dilo P. Mondriana nebo V. Vasarelyho,

* mali¥sky rukopis - informel, V. van Gogh nebo F. Hals,

* yftvarna technika - Rembrandtovy lepty, akvarely R.
Duffyho, perokresba V. Stratila;

listovani v publikacich probouzi

* u déti emodni vazbu k uméni, asociace, spojitost s nasim
svétem, hledani pFfibuznych feSeni (I. Zhot),

* uditeli pomadhd prekondvat stereotyp a inspiruje ho.




Jaro (Zdci ve véku 11 - 14 let)
- Planeta Zemé
Motivace: Prozivdni kontaktd s prfirodou.
Pridana hodnota: Sila predstav o Zemi - matka, Gaia.
Vytvarny problém: Prirodni pigmenty. Struktury zemé.
Vytvarnd kultura: I. Kafka, M. Sejn.
Vytvarnad technika: Shirka vzorkd zemé v lahvickdch.
- Paprsky svétla
Motivace: Zdreni skryté a viditelné. PFijemny pocit.
Pfidand hodnota: Svétlo jako dobro v &lovéku. Sezndmeni s
akvarelem.
Vytvarny problém: a. Vztah kfiZeni horizontdly a vertikdly.
b. Kontrast svétla a tmy.
Vytvarnd kultura: J. Sima, V. Bostik, L. Feininger.
Vytvarnd technika: Malba akvarelem nebo suchym pastelem.
- Pohyb a rytmus
Motivace: ProzZivdni prirody - ptaci hlasy, bubnovdni destovych
kapek, proudéni vody, vanuti vétru.
Pridand hodnota: Rozvoj empatie a schopnosti prekracovat
obvykld fesSeni.
Vytvarny problém: Rytmus opakovdni linii, pozvolnych 1 ndhlych
zmén. Grafické zdznamy.
Vytvarnda kultura: D. Chatrny, M. Maur.
Vytvarnd technika: Vytvarné akce. Kresba, linoryt.



Projektové metody

vétveni vytvarnych uloh v problémovém vyucovani

Strukturace tématu vklada do vyuky systém, objevuje se

logika a Fad, dany na&vaznosti mezi my3lenkami i hodinami;

je v ném obsaZeno synteticke poznédni, silné&jdi citove

vztahy a hlub3i moralni postoje;

tento rad postradaji jednotlivé ulohy, které omezu’ji

hloubku i $i?i dé&tského pohledu);

rozvétvené téma vnasi do vyuky i 3irdi kulturni kontexty,

Zasto spojené s pohybovym, literdrnim a Jjinym projevem;

ditéti se zde nabizi aktivni role - uplatfiuje svij nazor na

vyvoj projektu a iniciativné navrhuje doplnujici naméty;

saci v podnétném prostredl

* pneztraceji zajem o vytvarnou vychovu,

* prekonavajil krizi vytvarného projevu bez vykyva a uasili.

Rozvoj samostatného vytvarného mysSleni déti

aktivni spoluprace s ucitelem se nejsnaze uplatnuje tam,

* kde ka?dy je s praci v kontaktu a sleduje Jjeji vyvodj,

* kde dité samostatné Fedi a zpracovava vytvarné fady;

individualni zret&zené celky uéi dité myslet ve wztazich -

cilem neni vytvarny projev, ale dufevni aktivita zaka

(Vrstveni (materialoveé variace) - absolventska prace;

individudlni zret&zeni vyZaduji samostatné uchopeni tématu a

latky - nalezeni motivu, proZitkd, podob a predstav,

vytvarné formy, odborného pouceni a paralel v uméni;

vlastni my3lenkovou aktivitu deéti lze rozvijet od détstvi

* v polyekranové kompozici, v seridlu nebo cyklu kreseb (Co
vim o vesmiru, Co najdu na Matéjské pouti),

* ve skromném spole&ném namétu samostatné hledat jeho
vlastnosti, vymy3let si pfibéhy - Véci kolem nas,

* naroGné téma se spole&nou motivaci a individualnim
rozpracovanim - pfistup Josefa Dudka,

* nejzajimavéjsi jsou vysledky fad s individudlnim nametem -
74k se projevuje zcela samostatné (zavérelné prace v zUs) .

Metody projektové prace
Retézeni vytvarnych tloh
Dlouhodob& koncepce vyukovych celkl usnadiiuje pfipravu vyuky
* uditel koncipuje deldi casovy usek,
* motivace spolu z&asti souviseji,
* odborna literatura je pfibuzna,
* proto je snaz3i navodit spolupréaci déti;
koncipovéani zfet&zenych celkl je znacné volné - zaleiZi na
pfipraveném konceptu
linearni navaznost se objevuje v faddch vytvarnych praci,
kde ucitel a 2ak dusledn& sleduji jediny problém,
mnoZina pohledd, které se v projektu spojuji do né&kolika
pfehlednych celkdl.
zédsady, kterych by u&itel mé&l byt primarné védom
* neni nutné zpracovavat Jjen velka sivotni témata (Zivly,
vesmir) - hloubku mySlenek do namé&tu vkladame my sami,
* nelze se dotknout viech namétl, které nds napadaji - gifte
rozmdlni nosnou my3lenku nebo pedagogicky zamér,
* nelze pomijet provazanost namétd, z kterych se celek




sklada, aby se neztracela souvislost a nevznikl chaos,
* nestadi jevy &i jejich podoby jen sefadit a popsat -
proZzitkové aktivity, vytvarné umeni, volné ztvarnéni,
* 4 vytvarného projektu nevychdzime z jediného pristupis -
podstata tématu neni nikdy stejna.

Objevuji se i nedostatky této metody

téma byva Casto pouze ilustrovéno, ne domysSleno,
bez prvkl vytvarné vypovédi (hloubka, archetypy a
myty, etika aj.):

chyb&ji vytvarné presahy, které se realitou nebo
jejimi jevy inspiruji pro vytvarné objevy;
vytvarnad tada nebo projekt postrada vytvarné formy,
které nabizi moderni uméni;

za Ffadu je ucitelem povazovan jakykolli slepenec

tloh pro rtizn& staré zdky - nejde o vytvarné rady,
které plynule navazuji, ale jen vytvareji pocit, 28
jde o projekt (dité& nédmétu vénuje jedinou lekci).

Prlprava vytvarné rady

s = e

Rozpracovadni mySlenky je dlouhodoby proces, ktery vyZzaduje

* zisobu odbornych informaci,

* r{iznorodé pojeti a konkrétni provazani kroku,

* Zas k objeveni vé&cnych i mySlenkovych vazeb (Kde se bere
voda ve zdi? Jaké stopy zanechava hreben?)

pii pripravé vytvarné fady ucitel soub&zZné pfemysli

o nd&kolika celcich v rtiznych fazich vyvoje,

* pohrava si s nimi a zaznamenadva si napady,

* hleda podklady v odborné literatufe nebo ve sve&té uméni,

* gzvolna krystalizuje jeji budouci podoba;

nezli ucditel pristoupi k realizaci fady, musi

* znat stavbu (navaznost uloh) a pfibliZné vytvarne pojeti,

* uvédomit si vytvarné problémy, kterych se dotkne,

* ponechat si prostor pro individudlni vstupy Zakl;

na praci se podili

jedna nebo dvé vékové blizké skupiny zakt (vhodnéjsi)

* y3ichni se zapojuji do zfetézeného celku a zabyvaji se
jeho postupnym vyvojem,

* spolupracuji na jeho podobég, nabizeji vlastni podnéty,
rozdifuji nebo i méni pojetil celku;

vice vékovych skupin soudasné (podstatné méné vhodné)

* podatky projektové vyuky, pokus mladého ucitele - zajem o
vytvafeni fady, nikoli o roli déti,

* \lkoly museji navazovat tak, aby byla stavba fady &itelna a
v&ichni byli o jejim pribéhu informovani,

* pak roste zdjem o namét, védomi soundleZzitosti a zvlast na
z4kladni Zkole se oZivuje role naSeho predmetu - viz
"Memento" (sout&Z Projekty ve Skole, videozaznamy).

* POZOR - tam, kde se kazda skupina s vytvarnou Fadou
setkavd jen jednou &i dvakradt, se Zaci na vyvojl préce
nepodileji.

v pfistupu k latce i k nametu se silné& projevuje osobnost

*

L&itele - srovnani dvojiho fefeni ekologickych otazek

* spide raciondlni postup H. Babyradové,
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* spise emociondlni postup J P¥ibylové;
_ §idlist& - Hana Babyradové, Brno, ZUS Charbulova

Objevovdni svéta na rozhrani Okraje mést a vesnic.
Nedokondena sidlisté, stavenist. Smetisté a divoké sklddky,
trdva a stromy. Mapovdni situace Vv terénu.

Hromady materidlu - Devastované prostfedi, které détem ptripadd
scela bézné - brdzdy v zemi, kopce hliny, ztvrdly beton,
rozkopand zemé a zbytky Zeleza. Hmota a Jeji textury -
barevny prepis vyfezu.

|

Stavebni stroje - Technika promériujici tvdr zeme. stroj, jeho
konstrukce, funkce a pohyb - stroje a jejich stopy.
Cerné sklddky - Ndlezy, Jejich proméreni a popis. Kresba

sleduje obrysové linie, proporce, svétlo a stin nebo
textury, kaSirované objekty ve skutecné velikosti. KoldzZe a
asambldze z odpada, instalace.

Vytvarné parafrdze nashiraného materidlu - Pfepis prostredi,
ziZeni vybéru, detail - kresba, suchd jehla, linedrni
kompozice pro vdzany zdvés.

ste-nost - Pomnik ze zbytkd po nadi civilizaci.

o

Lidskd lho
- Dopisy prirodé - Jarmila P¥ibylova, Zlin, Gymnazium

Pro&é je tfeba napsat dopis - (o pomiiZe zménit lidskou
bezohlednost? Uvahy nad devastovanymi misty VvV okoli. Citliveé
osloveni pro Fiéku Slanici, pro ptdky, pro lesni zdkouti.

Kdmen, snih, list - Malifsky prepis Zivla - voda, oheri, zemé,
vzduch. * Motiv typicky pro zvolené krajinné prostfedi -
ryba, brouk, kdmen, ulita. Studie podle skutelnosti a Vv
prezvétseni.

Dopis pfirodé - Osloveni milovaného mista. Krdtké texty.
Seznameni s kaligrafii. * Redeni grafické znaclky oddélujici
véty dopisu - ryba, brouk, lastura.

Postovni zndmka - Zndmkovd tvorba, realizace pfezvétsene
zndmky v linorytu. * Ndvrh a realizace zvétSeného razitka.

Obdlka jako vytvarny objekt - prezvétdend obdlka, doplnénd
znamkou, otiskem razitka a adresou (obsah: vsechny Kroky
vytvarné rady) .

*

Polemika nad vytvarné projektovou vyukou

Znamena projektova vyuka omezovani zaku?

spojovani uloh docasné omezuje pestrost vyuky - chybi Sirsi

vyb&r moZnosti;

zGZeny vybér namé&tld je vyvaien

* odlisnou tematikou v jiné Ffadé - jakoby se naméty béhem
Skolniho roku shlukovaly kolem Ustfednich témat,

* rehabilitovanim namétu, hlub&im ponorem do tematiky a
volbou nezvyklych témat,

% ¥idem a dislednosti v uspofadani latky;

stavba projektu tak neznamena jakousi nasilnou konstrukci,

ale vyjasn&ni souvislosti diilezitych pro obchaceni tématu

nejen o informace, ale pfedeviim o osobnil vztah k namétu.

Je v projektové vyuce p¥ilis vorazny vliv pedagogické osobnosti?
Vliv osobnosti uditele, ktery pouZiva projektovou metodu, je

na vysledku celé préce nikolil silnéjsi, ale zfeteln&€jsi -
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déti ho pocituji aZ p¥i zavé&recéném shrnuti projektu, kdy na
povreh vystoupi puvodni pedagogicky zamér;

rozsah a narocnost v&t3ich celkl budi dojem, Ze uitel Zaky
ovlivaAuje nadmé&rné - kde v3ak uéi vyraznd pedagogické
osobnost, tam se objevuje charakteristicky raz wvyuky, napft.
graficky, dekorativni nebo malifsky;

v projektové vyuce Z&k nepocituje o nic silnéjdi ovlivnéni -
dy ucitel musi motivovat vytvarné ¢innosti;

toj ucitele vyraznéji zazni pouze pfri pfipravé projektu,
pri volbé& wvychozi my3lenky a jejiho rozpracovani;

zjmu vyuky je vyuZivat osobni p¥inos uéitele, ktery snaze

POZOR - uditel by mé&l byt natolik pfipraven, aby byl schopen
odpovidat na necekané otazky Z&kl, a soucasné natolik
nepfipraven, aby si nevytvoril pfedstavu o vysledku celého
procesu — (nepredpojatost pedagogické prace).

Je vhodné roz3ifeni tematiky mimo pole bézné vytvarné vychovy?

Viedni Zivot souvisi s fadou védnich oboru a ty nabizeji
informace tak, jak je v dané chvili téma vyzaduje;

védni obory by nam mély poskytovat potfebné zazemi, aby
mohloc dit& o namétu, kterého se dotykd, poucené premydlet;
je na uéiteli, jakou vytvarn& vychovnou protivahu nebo
obohaceni v0i¢i prevaze racionality a pragmatického
uvazovani, ne-11 povrchnosti dokaZe nabidnout.

Je pravda, Ze si déti jen hraji a nenaudi se "remeslo"?

D&ti si vice hraji - jde o pfirozeny vyvoj vytvarného uméni,
vytvarné vychovy a moderni pedagogiky vibec;

za tzv. Femeslo Jje povaZovana studijni kresba, malba a
modelovani, které témé&¥ kaZdy vytvarny celek zafazuje;

dale jsou Femesln& naroiné grafické techniky - znacna cCast
vytvarnych fad je uZivd k jejich vyusténi;

osvojenil vytvarnych technik doprovéazi kaZdou vytvarnou
&innost - k vytvarnému Femeslu Zak zisk&vad navic schopnost
tvoFivé uvaZovat jak ve vytvarné, tak v obecné rovineé.

Prodé nékde zaky vytvarné fady a projekty nebavi?

7aky obvykle bavi to, co bavi i jejich uéitele. MoZné

priciny, pro¢ Ziaky projekty nebavi:

Malo kreativni ucitel

* prekonané lpé&ni na technikdch p¥ina3i monotonni pribé&h
vytvarné fady - némét v kresbé tuzkou, pak perem,
namalovany &i vymodelovany jsou jen technické variace;

* mechanicky F¥adi pfibuzné ulohy jako popis, vyCet - mofe,
lodé&, ryby, mofské dno, ostrov aj.;

* otazka, nakolik s nim Zaky bavi jiné vytvarné aktivity.

Dominance ucitele

* gutoritativni uditel dava presné a plné vymezujicl pokyny
- seberealizace pedagoga;

* $4ci se neciti byt vtaZeni do hry - neznaji pfedchozi
kroky ani moZné pokracovani zfetézeného celku;

* ztraci se hfejiva atmosféra spole&ného usilovani - natlak.

Casovy faktor

* yytvarny projekt nesmi trvat tak dlouho, aby Zaky unavil
- zprvu je vhodné volit kratké vytvarné fady, kde se zaci
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zabyvajli jednim aspektem tématu,

- ve vét3ich projektech lze préci rozdélit do vice celkl a
proloZit je nesouvisejicimi ukoly,

- 3ifeji rozpracovat namétové odbolky a pfenaSet tak zajem
na vedlej3i a soucasné potfebné cesty,

- zpracovavat né&kolik témat soucasné - vznikajicl unavu
vyrovnat zmé&nou projektu a po Case se k nému vratit.

Lze trvale zarudit odpovidajici pestrost a soudasné i puvodnost
feseni vytvarné latky?
Vytvarnou fadu ani vytvarny projekt nemiZe nikdo z uciteld
fedit zcela stejné (kaZdy jsme jiny)- jednotliveé prace Jsou
skoro stejné a drzi se vnéjsich znaki;
autenticnost pedagogické tvorby je hybnou silou vyvoje
vytvarné vychovy - kaZdy vytvarny celek by se mé&l dotykat
mist, kde jes3té nikdo nestal;
OTAZKA: zale?i v3ak tolik na tom, jestli uZ bylo néjaké téma
v ramci projektové vyuky FeSeno?
kvalitni pFfedloha obsahuje analyzu problému nebo mySlenek,
které d&ti obohati - neubliZi jim, promysli-1i si drive
poloZené otédzky (matematika je pro jedince stéle nova);

.1 zkuSeni ucitelé hledaji v odporné literatufe a na
vystavach paralely, o n&Z se zprvu opiraji, pozvolna je
opoudtéji nebo pfetavuiji do odlidné podoby;
soudasné& uplatfiuji jiné my3lenky, které pomahaji odrazit se
od ziskanych materidld a vykroCit sobé& vlastnim smeérem.

Vytvarné rady

Rady vytvarnych praci (vytvarné fady) Jjsou kratké a
srozumitelné ttvary, které se skladaji z nékolika na
sebe navazujicich kroku.

Tato naslednost m& linedrni charakter (kameny - dlazby
- zdi - =zem, po které chodim - 1lidské stopy -
setkavani). Nékdy rady =zustavaji samostatné nebo se

vazi do projektu.

Typy vytvarnych rad
Vytvarny cyklus

nabizi variabilni Fedeni ukolu n&kolika praci - alternativy
vztahu t¥i &tvercl, série ilustraci aj.;
pridce na sebe nenavazuji ani negraduji - kladou vedle sebe

nékolik moZnosti;
cyklus jako individualni vytvarna prace je vyznamny podnét
pro tvorivé my3leni (cyklus jednoho Zaka);
tématicky cyklus spojuje aktivitu t¥ebas celé Skoly -
Memento - cyklus instancil v 78 (tunel do 21. stoleti, lidské
t&lo, zoologicka zahrada, odpady, silnice, oddélte lidi od
pF¥irody, jaderna apokalypsa):
vytvarny cyklus &asto prerl@istd do tematické Fady nebo do
vytvarného projektu.

Metodicka ¥ada




logicky navazuije jednotlivymi kroky, které vyplyvaji jeden

z druhého, aZ po vyvrcholeni préace

* cesta od navrhu k realizaci (Batika - lastura a jeji
detail, barevné variace, experimentace s voskem, batika);

* od jednoduchého ke slozitému (Vyrobni odpady - sbirani,
dotykéni, pozorovani, kombinovani, volba detailu, vizualni
znak, vytvarny objekt);

* od znamého k neznamému (Stiny - studijni kresba predmét(,
promiténi a deformace tvarl, ubyvani intenzity 3Sedi,
graficky z&znam pokusu);

osvojeni systematického postupu je zakladem kaZdée vytvarné

tvorby a ptipravuje Zaka k samostatné praci.

Tematicka fada
zkoumd nédmét v omezeném poétu krokli - hlubsi ponor do
tematiky rehabilituj volné prace z prfedstavy;
* fada pohledi na skuteénost, provazana obsahem - ,pfibéh™
(Dinosaufi - zkamenélé vejce, zdrodek, Zivotni prostfedi
a odpovidajici stavba téla):;

- ah T A . ~1 1

D S aa ~ e =S
ZIXeceZenli IUZzZnycin ponaedqu

bez sou
Afrika (rostliny, zvifata, krajina, 1lidé, masky, odivani,
stavby, nastroje, hudba atd.};
s tematickou radou a s rozvedenim nékterych dil&ich témat aZ
do projektu se v praxi setkavame nejcastéji.
Srovnavaci rada
sleduje zvoleny vytvarné vychovny problém - ucitel téma
zaddva s ohledem na zkoumany Jjev a analyzuje vysledky
(Zahrady - vytvarné typologicka studie potvrzuje nebo vyvraci
predpoklad) ;
srovnani vytvari zaklad pedagogického vyzkumu (hlediska
relaxa&ni, typologicka, vyvojova, psychologickd aj.):;
systematické uspofadani ndmétu obvykle odkryva
* gsobnostni profil Z&dka (Jaky Jsem - Jjak vypadém, vnitfek
mého téla, v Jjaké poloze usindm, moje trapeni, hraju na
flétnu, rodina jako zvitatka, otisky rukou aj.),
* yytvarn® vychovné procesy a jejich odraz ve vedeni Zakl
(Zahrady - srovnédni vytvarné projevovych typl).

Vytvarné projekty
Vytvarné projekty jsou &élenité zietézené celky, které
se skladaji z nékolika fad vytvarnych praci.
Linie z vytvarnych rad v projektu pripominaji sklenuti
poli v gotické architektufe. Vznika tak naznak obecného
Yadu véci i radu vytvarného.
Vicepohledovy celek je propojeny spoleénym tématem a jeho
ruznymi obsahy - uc¢itel je obkli&uje z rlznych stran;
kazdad dil&i rada sleduje jiny pohled (Cirkus - fada kreseb
v terénu, Frada o odetfovatelich a cirkusovych umélcich, Fada
o lidlidech v manéZi a kolem ni,fada o cirkusu a svétu umeéni,
vytvarnd instalace);
Eim je tedeni vytvarného projektu strukturovanéjsi,
pFfehledné&jdi, tim je také srozumitelnéjsi.
v kaZdém projektu by mé&lo zaznit néjaké archetypélni téma,
souvisejici s nadi mysli, Zivotem, svétem a vesmirem,
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Labyrint, Lada Stara, ZUS Nové StraZeci
Motivace starovékou bdji o Labyrintu - Parafrdze mytu o

Théseovi, Mindovi, Ariadné aj. - scuvislé vyprdvéni, seridl. *
Portrét Minotaura - vyraz tvdare nebo gesta. Prostorovy objekt
nebo dokreslend silueta v Zivotni velikosti. * Konstrukce
kifidel pro Ikara a Daidala - volné kombinované materidly a
vystrizend silueta téla ve skutelné velikosti. * Listy o
architekture nepfehlednych pldoryst paldcit, katakomb,
baroknich zahrad. * ReSeni nezndmého pisma. Pribéh o hleddni
tajemstvi - kniha zdznamd v tajném pismu.

Prirodni labyrinty - Kresba pfirodnich labyrintli, chodbilky

Setkdvani s civilizacdnimi labyrinty - Stereotyp pohybu ve zn

dfevokazti, Fez zelim - pozndvédni rddu, dekorativni vyudsténi. *
Hry s texturou - plosSny rfez mravenistém, plasticky povrch. *
Kontrast «chaosu a Fddu. Hleddni sprdvné cesty, predavdni
zprdv, lov - pésiny zvirat. Hra s otiskovdnim stop. * Svet
krtkii - popis svéta nad zemi a pod zemi. Linedrni, texturdlni
nebo barevné kontrasty. * Dopils broukt clovéku, FeSenl obalky.
Role grafického designu ze zvifecich stop.

4
prostoru. Moje cesta do 5koly, po domé a jinde - trasa cesty.
* Bludisté lidské cinnosti - labyrint odpadovych materidlf. *

"Orientace v dvojrozmérném zdznamu. Pldn mésta jako bludisté

viednich dnu. Vytvarny prfepis pocitu paniky ¢i ztrdty
orientace. * Labyrinty moderni techniky - zdznam schématu a
jeho prevod do grafiky. Vyuziti vice vrstev tiskd v jediném
grafickém listu. * Pohled do rddia, pocditace nebo televize -
tvorivé promény c¢i dopliiky technické kresby, pisemné projekty
uvazZovanych zmén.

Labyrinty v nds - Ruzné zpusoby uspofdddni hustych 1inii -
bludisté mezi sloupy vlast motivované dilem J. Swifta
Gulliverovy cesty. * Struktury tkdni 1lidského téla - stavba
nervovych tkdni, epitelu, plicni nebo jaterni tkdné. *

Anatomickd kresba orgdnit a jejich funkce. Rdd v lidském téle -
bludisdté snédeného sousta, bolesti a nasSe reakce, cesta
dervené krvinky. * Bludisté mého mozku. Zmatené mySlenky,
hore&ka, ndpady, sny — spojeni plodné a plastické linie. * Mdm
starosti - rozsouvdni geometrického obrazce, putovdni Iinie
mezi rozsunutymi prvky. * Cesta od narozeni ke smrti -
motivace dilem Edvarda Muncha '"Tanec Zivota'". Orientace ve
vymezeném dGasovém Useku, instalace z libovolnych materidld.

Ndvrat k Recku - Prvky architektonické kompozice - ze a sloup,

kladi, krov, schodisté. Koncepdni a stavebni rovnovdha, ndrys,
pldorys a bokorys. * Pudorysy feckych akropoli - rekonstrukce
zbytkl zdiva pomoci papirovych pdskt. * Architektonickd kresba
papirového modelu. * Vztah funkce a feSeni labyrintu - ucel a
vytvarny rdd. Kontrast tajemstvi a reality. Dokresleni snimku
&i reprodukce, literdrni dudvaha. * Individudlni projekty -
vytvdfeni labyrinti, pisemnd a obrazovd dokumentace, pocit
Glovéka =zajatého v tajemném prostoru. * Stupriovdni napéti
cestou Labyrintem k uvéznénému Minotaurovi. Vytvarnd instalace
prostfedi.

Pedagogické vyuziti vytvarnych projektu

mnohostranny pfistup k léatce pifivddi k pluralitnimu
pozndvani sv&ta skrze =zajimavou ldtku - rGznost otazek,
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srovnavani vyznamt, odlisnost nameétn (Koupalisté: Fada
Redlie, Fada Voda-Zivel, fada Lidska postava) ;
Po vytvarné a obsahové strance jsou projekty mnohostranné
* bohaté rozpracovavaji téma, vyuzZivaji pribuzné namdtove
odboc¢ky, kladou vedle sebe obsahové asociace a paralel y;
* rozvijeji rtzné polozZky u&ebnich osnov - studijni kresbu
¢i modelovani, malbu z pfedstavy, vytvarné etudy, paralely
s umeleckym dilem a jiné,
* vyuZivaji nejriznéjsi plogné i prostorovée vytvarné
postupy, objektovou tvorbu, vytvarné akce.
Priprava vytvarného projektu
KaZzdy vytvarny projekt je zcela jiny - u&itel se ubira
vlastni cestou, ktera vyplyvé ze wvztahu k Zivotu, lidem a
uméni a je projevem jeho sv&tového a vytvarného ndzoru;
projekt obvykle zadina pfedstavenim tématu - studijni
kresbou, vytvarnou akci, odbornou pFednazkou
* nékdy nésleduje analyticky charakter préace - vé&cné zkoumani
vlastnosti tématu, jeho podob a moZnych promé&n,
Jindy pfevaZuje prozitkové pojeti - intuitivni pfistup k
tématu, soust¥edéni na vlastni vztahy ke svétu,
* nejvhodn&jsi je
— rovnovaha obou moZnosti - raciondlni analyzy a emotivné
lad&ného prozZitku,
- stfidani r@znd vyladénych projektu.
zrod vytvarného projektu je velmi pozvolny proces, v némi se
rodi pohledy na téma, shlukuji se, objevuji se asociace a
poradajici my3lenky;
pfi pripravé projektu ma uditel v zdsobs nékolik témat,
kterd se zvolna skladaji do definitivni podoby;
vyvoj vytvarného projektu od nidpadu k realizaci - ucitel
* zaznamendva si nékteré motivy nebo vytvarné problémy,
* tfidi je a dospiva k nékolika proudim, které Jednotlivé
naméty nendsilné zahrnuji,
uvazuje nad tlohami a jejich fazenim, aby déti primé&fené k
schopnostem a véku dospé&ly k nosné mysSlence;
* hleda konstrukci, ktera by byla v ka?dé tride dostatedné
zajimavad a jeji Glohy i vytvarné problémy by se vzdjemné
nepodobaly,
upfestiuje jednotlivé naméty a jejich motivaci, spojuje je
S vytvarnym problémem, vytvarnou technikou a formatem 1 s
ukazkami ze svéta kultury;
soucdsti prace na projektu jsou i vytvarné aktivity s
fotodokumentaci, s videozdznamy, s textovymi zdznamy - to vie
sméruje k z&vérednému shrnuti projektu na vystave,
Komu je vytvarny Projekt urdéen
Projekt oslovuje zajmy, mySleni a radost Z&ke 2 vysledkl
* uCi je samostatnd vidat souvislosti,
* podilet se na vyuce,
* samostatné projekt rozvrhnout a wve skupiné realizovat;
koncepce vytvarného projektu neni dogmatem
* Jeho ramec je sice ve sveé podstaté zavazny, ale v radé
svych aspektt schopny Uprav, doplnéni a roz3ifreni,
zdjem o vytvarny projekt podporuje prub&iné seznamovani
vSech Z4kli s jeho vyvojem,
informovani Z4ci snaze hledaji inspirativni podnéty,

*

*

*
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zajimavé mySlenky nebo je sami iniciujiy

* tak ziskévaji vSichni udastnici pocit, Ze se spolecdné
dobiraji jakéhosi poznani.

vytvarny projekt neni omezen starim ani poftem skupin -

Casto se né&m podileji ¥4ci znacné&ho ve&kového rezpetiy

kaZda ze skupin Z4kl pracuje jinak

* nejmlad8i dé&ti si spide sdeluji své zazZitky nebo jinak
vytvarné reaguji na motivaci, hledaji oscbité motivy a
vyjadfuji je vlastnim vytvarnym jazykem,

* star$i Z4aci s porozumé&nim navazuji na obecné znalosti nebo
prozitky, experimentuji a proménuji téma, inspiraci v
scuCasném uméni nebo i v designu,

* b&hem dospivani se Z&ci pokouSeji o vlastni projekty na
spolecné nebo individudlné zvolené téma

Ceho si zada pfiprava vytvarného projektu od uditele
-- zaujaté pronikéni za prvni rovinu pohledu - hledani

moznosti, zhodnoceni informaci, asociace;
odhaleni zdkladnich otdzek - vytvoreni mySlenkovych proudd a

veédomé linie projektu (Traviny - J4 se tam vratim), spojeni
s vychovnymi aspekty (koncepty a prekoncepty) ;
poznavani skutedénosti - vyhledavéani smyslovych podné&t a

pfedstav, sezndmeni se s realitou, soustfedé&ni na vlastnosti
vSednich vé&ci a jevd, vytvarny prepis;

posun inspirativnich podn&tl reality do nové vytvarné
skutecnosti (Tkané pod mikroskopem - zkoumani obecnych
vlastnosti struktur a textur;

rozehrani fantazie - proméfiovani a ozvlastiiovani svéta,
vyjédfeni naléhavosti, pfekvapivosti, zajimavosti;

vyuziti novych zplsobll pozorovani a komunikace v duchu
profesionalni prostorové, objektové, akéni a multimedidlni
tvorby - souvislosti s vytvarnou kulturou:

posun od spontanniho projevu a4k k v&domé tvorbd - vylusténi
nékterych proud do grafiky nebo do prostoru.

Metodické poznamky

vedouci role uditele

* vyuCovani se méni na v&domé podn&covani
samostatné vytvarné i duSevni praci,

* predstava o projektu je otevfend diskusim a zménéam -
obsahovym, namétovym, technologickym aj.,

* ucitel se musi odborné vybavit pro motivaci kazdé hodiny a
pro moiZné inovace (Agamemnon), pak nechat iniciativu Zakim
a spolu s nimi se zatajenym dechem objevovat a nechavat se
pfekvapit;

nad vlastnimi népady a nad zajimavymi podnéty Z&k zapoming

na svou mensi ¢&i ve&t3i schopnost vytvarnd se vyjadrit a

vyslovuje se prirozené - bez viditelnych vykyvd, bez kolisani

a bolestného usili tzv. krize vytvarného projevu.

zdkladni metodické chyby

* nelze se chapat jen velkych Zivotnich témat (Zivly,
vesmir) - hloubku mySlenek do namétu vklada clovék;

* nelze se dotknout v3ech ndpad - prilidna Sife projektu
miZe odbo¢it a rozmé&lnit mySlenku nebo zamér;

* nelze vychdzet z jediného pfistupu k fe3eni vytvarného
projektu, protoZe podstata tématu neni nikdy stejné;

> s

akl k aktivni a
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* také nelze pomijet linearitu jednotlivych tad; z kterych
Se projekt skléada, aby se nevytratil souvislost mezi
nameéty a nevznikl chaos volné poskladanych pohledu;

* nelze jevy &i jejich podoby jen sefadit nebo popsat, ale
bohybovat se ve svéta umeéni - nadsazks, vyznamovy posun,
asociace, podobnosti, spojeni s proZitkovymi aktivitami.

Cirkus, Jan Nevan, ZzU$ Bajkalska, Praha 4

Kresby v terénu: Pfijel cirkus - postupné naplriovdni prdzdného
prostoru ndmésti, pribyvdni staveb a maringotek,
Strdnky ze skicdrfy. * Panoramaticky'_pohled na bezvyraznou

pldn. * Pohled zblizka na ménici se prostranstvi -
maringotky, 1idé, auta se zdsobami. * Studie zvifat v pohybu.
Teple plisobici pbrostredi zvéfince - prozareny oranzZovy tdn
plachty.

Prostredi cirkusovych umélcy a oSetrfovateld zvifat: Maringotky,
pokladna, sklady, reklama.

Zvirata a jejich vVystoupeni - pohyb, vyzdoba, barevnd svétla.

* Cirkusovd pokladna a fada doplriujicich motivi - instalace.

* Co lze uvidét cestou k cirkusovému stanu - schidky a dvere,

okénka, Srtiry plne prddla, domdcké pbrostredi. +# Portréty a

dialogy 1idi - uvadeli, udinkujici, ndvstévnici. * Prepis

Lredlii - prvky osvétleni, braporkovd vyzdoba, barevns Fesené
zétarasy;‘plakéty; informadni texty.

Lidé v manézi ; kolem ni: Klaun, kouzelnik, krotitel, muzikant -

-

setkdni s clovékem, ktery vytvdri podivanou pro druhé.

Cirkusové predstaveni. * Télo-znak - klaun jako &islice nebo
pismeno. Stylizace, novorodenka. *  Satnik  akrobatd -
komponovini z ploch barevnych rastri., * Kouzelnik s kartami -
listovaci tvdr, hraci karty. Dvoustranny objekt - triky s

kartami, kouzla s cylindrem a krdliky. * Muzikanti na balkoné
- kresby hudebnik$ a nastroji, dernopilé siluety., *# Divdk,
ktery s radosti prihlizj, Studijni kresba nebo malba
portrétu. * Ndvitéva celéd rodiny - mezindrodni akce.

Prostfedi cirkusu jako vytvarnd inscenace: Barevnd zdfivy,
hluény i tajemny svét cirkusu - zdvéredns vystava.

Zvérinec - siluety zvifat, ploty a mrfizev bPrezvét3eni. * Svét
cirkusovych umélci. Kanceldre, maringotky a Satny. #*
Muzikanti - rytmus sloupktt balkonuy - striktni a volng
symetrie, * Rekvizity klaunidd Jjako prostorové objekty. *
Divdci ve velkénm kaleidoskopu smichu a napéti. Rytmy
potlesku.

Cirkus a svét uménij: Pouceni svétem Fr, Tichého, J. Seiferta, I,.
Stredy a J. Suchého - paralely mezi bdsniky a komedianty
Cirkus Humberto. Ilustrace. * Z4tisi s cvlindrem, vazba na
kresby Fr. Tichého. * "Kouzelnikova zahrada" z. Adly -
nezvyklé svéty v détskych predstavich. * Vytvarné reakce na
celoroéni shirdni literdrnich textd a na vlastni verse,
vyprdvéni a uvahy détj.

Nékolik vytvarnych projektd o stromech - ukazka

odlisnosti (srovnavana je vidy jen &ast celku)

Strom aneb ZUS recyklujici, D&3a Pucharovi - ZUS Kyjov,

Pozndvdme papir jako vytvarny prostfedek - chrdnime strom
Papir jako souhrn cdstedek dfeva - pozorovani utrzku pod

mikroskopem. * Perforace papirového odpadu. Vliastnosti




