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Uvod

Roky sa na odbore vytvarnej vychovy fudia ozyvaju, Zze sme pred zanikom, lebo naSe
poslanie, je uz davno nepotrebne a neposkytujeme poznatky, zruénosti, skisenosti, ktoré vyzaduje
tato doba, a lavou zadnou nas dokaze nahradit, aj dramaticka tvorba. NasStastie Pan Fronc zmenil pre
odchodom zo svojho kresla nazor a tato hrozba sa na ¢as zazehnala. Uvediem priklad, preco k takejto
situécii vo vytvarnej vychove doSlo. U¢ebné osnovy v rokoch pred 1989 boli tematického charakteru
a zameriavali sa na namety: VOSR, 1. m4j, MDZ, atd. a po roku 1990 sa tie iste osnovy prepisali na
témy bez slovi¢ka ,socialistick/i/é/aly* a vznikli ttmy ako: 17. november, demokracia, Vianoce a Velka
noc. Zopar vytvarnym nadSencom a vytvarne ¢&innym umelcom to nestacilo. Skontaktovali sa
s autoritami ,Charty 77, ktorou je aj Pani Véra Resslova a uviedli za jej pomoci do praxe novu
napomocnl schému, ktord poznaju ugitelia vytvarnej ako ,koncepciu Fischer a Carny “.

Problém nastal v tom, Ze opat bola tato koncepcia chapana ako ,cesta“ a nie ako ,stopa“ po
ktorej sa ,mdze" pedagdg vydat, ak zlyhava jeho tvorivost, alebo si nie je isty vo svojich krokoch.
Néasledne boli po rozdeleni Ceskoslovenska, schvalené nové osnovy, ktoré platia dodnes a tieto boli
len rozdelenim ¢asovych jednotiek (hodinové rozpocty) k jednotlivym vytvarnym odborom. Tu sa mohli
Uplne vyucéujdci odviazat, lebo sa odburali obmedzenia vtematickych oblastiach arozSirili sa
pravomoci pri zavadzani projektovej, zazitkovej alebo recyklacnej a inej formy vyu€ovania.

Sucasnost je nasledovna. PriSiel rok 2005, rok vystupov a reforiem a odbornici pracujuci
v Statnom pedagogickom Ustave, prisli po indpekcii nato, Ze pripustili také uvolnenie uzdy v odbore
vytvarna vychova, Ze sa celé Usilie vzmene myslenia a chapania vytvarnej, zvrhlo na nazor, ze
ludovo povedané ,malovat a ucit malovat vie kazdy“. Dosli k zaveru, Zze 60 percent vytvarnych
pedagodgov, dnes uci bez vysokoskolského, pedagogického a hlavne vytvarného vzdelania a Zze mnohi
ani nemaju predstavu, €o je naplfiou vytvarnej vychovy a ich poslanim.

Zaradzovanie IKT do praxe je z m6jho pohladu najvac¢Sim problémom hlavne v tom, Ze pokial
nebude v koncepcii a v uéebnych osnovach doslovne napisané, Ze snimi musime nevyhnutne
pracovat, vedenie Skoly nebude akceptovat tieto poziadavky a bude ich pokladat nadalej, len za ,ulet"
a ,stkromnu aktivitu (a je to problém, ako po&ivam kolegov, aj v inych mestach a Cesku). TeSim sa,
Ze sa pripravuje Vv tejto oblasti zmena a Ze v najblizSej dobe ma byt vydana nova edukacnéa koncepcia,
ktorej obsah zahffa aj tieto IKT a multimedidlne prvky. (Len nech to netrva dalSie desatrocie, lebo
opat strati svoje opodstatnenie.)

V zavereénom projekte som sa neodvazila pustit do rieSenia u€ebnych osnov, zavadzania
vyuzitia pocitacovych modelov, a pocitatom podporovanych experimentov, €i vyuZitia internetu vo
vytvarnej vychove, vzhladom na redlny stav IKT vybavenia v Skolskej praxi zakladnych umeleckych
Skol.

Povazujem za povinnost predstavit vam ludi, ktori ma podporili a podali mi pomocnu ruku pri
realizacii zaverec¢ného projektu, ktorym je neoficialna propagac¢na a informa¢na webova stranka
Zakladnej umeleckej Skoly — vytvarny odbor PreSov, za €o im velmi srde¢ne dakujem.

V prvom rade je to lektorka - Pani Mgr. Valentina GuniSova, ktora prisla s tymto navrhom a
kolektiv perfektnych informatikov CCV — diStanéného Studia UPJS v KoSiciach, a samozrejme moja
polovi¢ka Juraj, ktory mi poskytol web priestor na nete.
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1 Webova stranka
http://www.atelier.malby.sk

Struéné informéacie:

Nazov web stranky: http://www.atelier.malby.sk (vid. Obr.1-1)
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Obr.1-1 Uvodna stranka Zakladnej umeleckej Skoly — vytvarna odbor PreSov

Dokument — je popisany hypertextovym znackovacim jazykom HTML
Jazyk: HTTP

Softvérové néastroje:

- Postovy klient: Outlook Express.

- Webovy klient: MS Internet Explorer, Opera.

- Komunikac¢ny klient: ICQ: 312249949, Yahoo MS : slavik_katka@yahoo.com, MS Net Meeting, MSN:
slavik77katka@hotmail.com (vid. Kontakt - http://www.atelier.malby.sk/kontakt.htm )

Struktara stranky: pavuéina — obsahuje hypertextové odkazy umiestnené na texte a obrazkoch
(Gvaha: tu som este premyslala, ze zakreslim Struktiru web stranky a uvediem ju na webe ako mapu
stranky napr. ,MAPA VYTVARKY" zavesena na liste indexu)

Spdsoby ¢itania www stranky : hypertext mézeme prezerat viacerymi sposobmi:

- Stlaéenim odkazu v texte

- Sekvenénym listovanim tam a spat’ linearnym zoznamom stranky

- Vyvolanim domacou strankou a znej sa premiestnit na dalSiu odkazovanu stranku
- Vyvolat index s odkazmi na dalSie stranky



- Vrétit sa na prechadzajlice prezeranie stranky

Navigacia:

- Cast tychto spdsobov prezerania webovych stranka je zabezpeéena priamo webovym prehliadagom
a Cast som zabezpecdila pri tvorbe stranky.

- Vytvoreny navigacny pas tlacidiel je dostupny na kazdej stranke obsahujucej tlaCidla podporujice ¢o
najviac z uvedenych spdsobov prezerania hypertextov.

- Samozrejme su tam aj zahrnuté navigacné pomocky zabezpecené priamo www klientom.

Typy pouzitych objektov v stranke:
* Hypertextové odkazy
» Klikatelné mapy
e Objekty —flash
» Obréazky — fotografie, ikonky — (statické a premenlivé — animacné)
e Odstavce textu
e Ramy
e Tabulky — obrazky s legendou
* Vodorovné Ciary
e Vsadené ramy
e Zoznamy

Stranka obsahuije:
- Multimedialne elementy a interaktivne prvky.

Nastroj na vytvaranie web stranky - Macromedia Dreamweaver MX (vid. Obr. 1-2)

(Poznamka: Praca v jednotnom prostredi umoznuje jednoducho vytvarat web stranky, obsahujice
HTML, XHTML, XML, Web services, ColdFusion, ASP.NET, ASP, JSP alebo PHP. Macromedia
Dreamweaver MX je kompletné rieSenie vizualneho dizajnu v Dreamweaveri, webovych aplikacii
obsahujucich Dreamweaver UltraDev a podporu editovacieho zdrojového kédu HomesSite).
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Obr. 1-2 Spustena aplikacia v nastroji Macromedia Dreamweaver MX



1.2 Doména stranky

VSeobecna informéacia k doméne — vzhladom nato, 7e naSa ZUS, ma niekolko rokov
zaregistrovanu oficialnu web stranku, ktort financovala a objednala u komerénej firmy cez Skolsky
Urad v PreSove (a dodnes zZiaden vysledok nevyprodukovala), bola som nitend, poziadat o priestor na
webe méjho svokra, ktory je majitelom domény — MALBY.

Buducnost Skoly ako organizécie je naozaj vo hviezdach a po rokoch zmien (vid. Historia -
http://www.atelier.malby.sk/historiavo.htm je zrejme, Ze presSla aj organizaénym vyvojom od nazvov:
ZVS, LSU, ZUS aZ k ZUS-VO. Aj to bol dalsi dévod, pre¢o som sa rozhodla pre linku s ndzvom
vystihujicim vytvarnikov a to pojmom - ATELIER. Cely nazov ,atelier.malby.sk“, ktory podla méjho
nazoru najlepsie vystihuje pravi podstavu a priestor nasej tvorivej pedagogickej ¢innosti.

Nakoniec ,sk" vyznam — SLOVENSKO.
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Obr. 1-3 Histéria a vyvoj Zakladnej umeleckej Skoly v priebehu rokov 1960 po suc¢asnost



2 Spracovanie stranky

V lUvode realizacie zavere&ného projektu som si poloZila otazku. Co by mala obsahovat
Skolska stranka ZUS zo zameranim na vytvarny odbor a ako by mala vyzerat?
Stanovila som oblasti, ktoré som potrebovala spracovat. Boli to oblasti:

1. Vizualna forma - (za zéklad som povazovala vizualnu formu stranky — dizajn, farebnost,
kompoziéna Struktdru prvkov...)

2. Vyznam - (jej praktickost obsahu a uzitocnost propagacie pre ziakov, ucitelov
a samozrejme rodic¢ov — informécie o Studiu, pedagogickych dokumentoch, Skolnom ...)

3. Multimedialne prvky ainforméacie - vkladanie multimedialnych prvkov do stranok (vid.
Galéria ZUS - http://www.atelier.malby.sk/galeriavo.htm , Aktivity ateliéru Katky Slavikovej -
http://www.atelier.malby.sk/aktivity.htm , Film - http://www.atelier.malby.sk/film.htm ...)
v kombinacii so strankami, ktoré budl zamerane na informacie ateda rychle stranky (vid.
Aktuality ZUS - http://www.atelier.malby.sk/aktualityvo.htm , Odkazy -
http://www.atelier.malby.sk/odkazy.htm ...).

2.1 Vizualna forma stranky

Graficka Uprava a putavost. Grafické rieSenie stranky a citate/nost.

Snazila som sa vytvorit index tak, aby uz hned na prvy pohlad bolo jasne, Ze ide o Skolsku
stranku s vytvarnym zameranim. Preto som volila aj v bocnej liste ikonky s textom ,ateliér* — a az ako
druhotny prvok informéacie som pokladala meno pedagéga (do buducna pripravuji kolegovia pre svoje
ateliéry vystizné loga).

Snahu o prehladnost stranky som chcela docielit farebnym zladenim pozadia (farby — tmavé pozadie
kvoli obrazkom) s vyraznymi farbami tabuliek a textov (upozornenie a oznamy).

Farby - cela moja predstava spocivala aj vo vizuadlnom rozdeleni stranok. Stranky, ktoré sa
tykaju zakladnej umeleckej Skoly su v Zlto, oranzovo, Sedej farebnej kombinacii. Stranky, ktoré sa
tykaju mojho ateliéru su v ¢erveno, sivo, bielej farebnosti, (€o slvisi s tym, Ze sme realizovali v Skole
v roku 2004 projekt ,Farby* (vid. http://www.atelier.malby.sk/galeriavo.htm) a ja som si vylosovala na
porade z klobuka, prave “Cervenu” farbu a preto obdobne, ked sa blde realizovat Casti stranok
.ateliér, napr. kolega Juraj Kovacik, bude mat hlavnu farebni kombinéciu na svojej stranke — Cierno -
zelenl, kolegynka Cuperova — hnedd,... . Samozrejme stymto navrhom sudhlasili skoro vSetci
kolegovia.)

Zaklad - podklad tvori Cierne pozadie ato z dévodu, Ze v strdnke som chcela publikovat
hlavne obrazovd dokumentéciu a druhnym dévodom je, Ze ako graficka inklinujem prave k Ciernobielej
kombinacii vizualnych vystupov.

Ovladacie prvky — okrem textu su k ovladaniu ponuknuté a'i animované ikonky a piktogramy.

Napr. ATELIER GALERIA E , @ atd.

Uvodna stranka ZUS a méjho ateliéru zagina logom a ponuka uz hore uvedené moznosti vyberu ikon.
Ikony na webe som vypracovala vSetky sama najprv v klasickej kresliarskej forme — perokresbou,
potom skenovanim a naslednou Upravou v grafickom programe. VSetky ikony maju vizualnu podobu
bud, typograficka alebo piktografickd. Vaésina ikon je dvojklikova.

V pripade, Ze sa U€astnik nachadza na vybranej stranke na hornej liSte sa na pozicii aktualnej strany
zobrazi prazdna ikona, aby sa dokéazal lepSie orientovat v akej pozicii sa nachadza. Pouzila som
rézne velkosti pisma a typu pisma.

Flash-animacie — tu som si z dévodu Sirokého vyberu prehliadacov otestovala stranku tvorenu
pre prehliada¢ MS Internet Explorer aj v prehliadaci Opera (napr. http://www.atelier.malby.sk/film.htm).

Orientacia — menu som sa snazila urobit velmi jednoduché a vystizné vzhladom k obsahovej
Struktdre stranky. Funkciu uzito¢nosti pre navstevnika som chcela docielit neustalou informovanostou
uZivatela ojeho aktualnej pozicii na stranke, napr. aj vypisanom vSetkych arovni, pridelenim



grafickych ikoniek k Urovniam stranky, ktoré ich sprevadzaju pri ich samotnom prehladavani a v iom

alebo ateliéru

Obsah - texty sa striedaju s kratkymi a jednoduchymi vetami, ¢ odrazkami, komentarmi k
odkazom. Animécie, video (zvuk) a obrazky su v samostatnych strankach a obsahuji malo textu /su
bohuzial naro¢né na rychlost (tu eSte budem musiet uviest aj velkost stahovanych suborov, aby
uzivatel vedel dopredu, aky velky subor je na stranke).

Odkazy na dalSie stranky (edukacné, organizécii,...) su aktivne po kliknuti na text, alebo
baner, ¢i logo (snazila som sa skontrolovat aktualnost vSetkych uvedenych strdnok). Pévodne bolo
mojou ambiciou vkladat' do stranok (zavesit) aktualne ¢lanky z oblasti umenia na jednu zo stranok pod
sekciou zaujimavosti a odkazy, ale potom som sa rozhodla, Ze uvediem len tabulku v ktorej sa bude
moct uzivatel zorientovat v zozname médii — zo zahrani€ia, z domova, konferenciach, vyhladavacoch
atd. vid. http://www.atelier.malby.sk/aktualityvo.htm , http://www.atelier.malby.sk/odkazy.htm . (vid.
Obr. 2-1 Obr. 2-2).
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Obr. 2-1 Aktuality a odkazy na stranke Zakladnej umeleckej Skoly
http://www.atelier.malby.sk/aktualityvo.htm
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Obr. 2-2 Aktivne odkazy na stranke ,odkazy" ateliéru Slavikovej
http://www.atelier.malby.sk/odkazy.htm

2.2 Vyznam a obsah stranky

Orientacia a obsluha stranky.

Snazila som sa aby sa hned na Gvodnej stranke vedel navstevnik lahko orientovat v okne
a ziskat informacie (aj z nazvu domény o aku stranku ide). Ikonky maju slizit ako piktogramy a ich
opakovanie sa v celom projekte web stranky som volila z dévodu, Ze prave vytvarna vychova je
tvorcom vizualnej komunikacie a Ze text dokaze nahradit obrazkom.

Orientaciu som sa pokuSala spracovat jednoducho, prehladne a funkéne. Funkcia stranky je hlavne
propagacna a informacna. Na vrchnej strane sa vzdy nachadza liSta obsahujuca hlavné menu, viavo
liSta obsahujuca menu ateliérov rest. mena pedagogov prezentovanych ateliérov.

Po kliknuti na jednotlivé stranky sa nam v hornom lavom rohu zobrazi ikonka aktualnej pozicie podia
ktorej vie ucastnik presne kde sa nachadza a to aj v pripade, Ze si prezera pod kategoriu (napr. ZUS —
ateliér Slavikovej — aktivity — priestorova tvorba vid. http://www.atelier.malby.sk/aktivity PV1.htm ).
Kedykolvek sa mbze navstevnik vratit na hlavni stradnku alebo o krok spat ¢&i do vybranej sekcie
kliknutim na tlac¢idla na hornej alebo dolnej liste.

Obsahova stranka a vyuZzitie pri vzdelavani.

Originalne informéacie z edukacnej oblasti (napr. legislativa, pedagogické dokumenty). Mojou
snahou bolo uviest aj originalne spracovanie informécii (vid. Aktivity), putavé obrazky (napr. z dejin
umenia, ktoré Studenti ZUS nemaja Sanci ziskat v Skole ani Skolskych uéebniciach — si¢asné vytvarné
umenie. Slovnik su¢asnych vytvarnych pojmov je vo faze pripravy.).

Stranka mdze momentalne poskytnit Gdaje pre samostatne vzdelavanie (hlavne absolventom
a Studentom 1I. Cyklu a kurzu dospelych (vid. Aktuality ZUS a Odkazy). Na stranke je v kazdej sekcii
odkaz na diskusiu a na informéaciu o ,netikete“. Aj z tejto stranky sa mdze navstevnik kliknutim na
ikonu diskusie dostat na stranku, kde m6ze napisat priamo v stranke odkaz ¢€i nazor alebo postreh



k jednotlivym informaciam alebo poSle svoj prispevok. Tento odkaz na stranku ,diskusie* som
skopirovala zo stranky, ktora mi poskytla titorka Pani Mgr. Valentina GuniSova a je vytvorena v php —
jazyku.

Predsavzatie do budlcna - vzhlfadom nato, Ze ani v tejto oblasti ,php* webovej tvorbe nie som
skisena odbornicka, ospravedifiujem sa za jej graficki Uroven, ale dufam, Ze do buddcna s jegj
vzhlfadom nie€o urobim. Takto sa zatial m6Zu Ziaci, Studenti, rodi¢ia alebo ini navstevnici kontaktovat
s naSou Skolou.

Na stranke som sa snazila ponudknut aj zaujimavosti, ktoré mézu Zziaci vyuzit pre samostatné
vzdelavanie alebo pripravu na rozSirené vyucovanie vo forméate ,pdf* alebo ,word".

Na strankach (napr. profil - http://www.atelier.malby.sk/profil.htm, ...) sU uvedené dokumenty vo
forméte pdf - zaheslované. (Pre tento krok som sa rozhodla z dévodu, Zze mam zlé skusenosti z Cias,
kedy som marne obhajovala svoje autorstvo. Teraz som vyuZila svoje autorské pravo na ochranu
dokumentov pred prepisovanim a kopirovanim.)

2.3 Multimedialne prvky a informacie

V sekcii aktivit - http://www.atelier.malby.sk/aktivity.htm, galéria -
http://www.atelier.malby.sk/galeriavo.htm afilm - http://www.atelier.malby.sk/film.htm sa mozZete
pozriet na ukazky multimedialnej tvorby, ktoré vznikali aj pocas Studia VMV v tomto Skolskom roku
2005/2006, a ktoré sa budem snazit, dalej realizovat aj v Skolskej praxi. Momentalne piSem Struktdru
vyucovania multimedialnej tvorby zameranej na animéaciu a v auguste 2006 ju budem prezentovat na
Skolskej a rodi¢ovskej rade. Ak bude vola vedenia a njdu sa finanéné prostriedky, mala by som
moznost zacat v novom Skolsky rok vyu€ovat prvua Stvoricu Studentov Il. cyklu.

Pri multimedialnych informaciach musim spomenut jednu nevyhodu — tou je velkost dat. Na
druhej strane vyhodou je kvalita vytvarného a vyrazového prejavu. (vid. Obr. 2-3, Obr. 2-4).
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Obr. 2-4 Kliknutim na ikonku — ,pedagdga“ sa ukaze fotografia vyucujiceho -
http://www.atelier.malby.sk/profil.htm
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3 Kritéria hodnotenia stranky

Orientacia a obsluha stranky.- Jednoduchost a prehlfadnost bola jedna z mojich hlavnych
priorit pri tvorbe propagacnej stranky uvedeného webu. (vid. Kapitola 2.2 Vyznam a obsah
stranky).

Graficka Uprava a putavost.- Dufam, ze volbou koloritu sa mi méj zamer o prehladnost a
putavost s€asti podarilo naplnit. (vid. 2.1 Vizualna forma stranky).

Obsahové stranka a vyuZzitie pri vzdelavani. - Co sa tyka obsahu, mam ambiciu do buducna,
aby mala vsebe stranka obsiahnuté kvalithe informacie a dosiahla vySSiu Grover.
Momentalne je svojim obsahom, podla mdjho nazoru na priemernej arovni.

Vekova kategoéria.- Ktorej sa tyka tato stranka, je pomerne rozsiahla a preto je tazké spresnit
vekovu hranicu navstevnikov. Hry a obrazky su vhodné, aj pre pripravkarov, ktori si na stranke
najdu aj seba pri praci v ateliéry alebo svoju detskd vytvarnd tvorbu. Legendy a texty
k obrazovej dokumentécii odkazy, pdf, word a diskusia su uréené ziakom 1. a Il. cyklu a kurzu
dospelych a samozrejme aj Sirokej verejnosti.

Celkové hodnotenie.- Vdaka informéciam na stranke sa za posledny mesiac rozbehla ovela
vacSia spolupréaca s rodiémi a Ziakmi a s tym spojena komunikacia hlavne cez e-mail.

Priprava sekcie aktuality a odkazy, bude nadalej pokracovat. Na hladanie www stranok som
pouZila vyhladavage zoznam, superzoznam, google a centrum. Cerpala som zdroje zo
Studijnych textov avkladala do web stranky aj vlastné vypracovania jednotlivych zadani
vypracovanych pocas Studia VIV a VMV. Velké mnoZzstvo stranok, ktoré som tymto spdsobom
vyhladala, som rozdelila do nasledujicich skupiniek : V sekcii ,ZUS — aktivity* a v sekcii
JAteliér — odkazy" na stranky uréené pre:

Stranky uréené pre zabavu a relax — hry zaujimavosti.

Stranky uréené pre vzdelavanie avyuZitie pri vyucovani — dejiny umenia, pedagogické
dokumenty.

Stranky zoznamov, odkazov a kontaktov.

Stranka obsahuje aj vela informécii pre rodiCov a ucitelov (kde ziadat informacie, aké
formy Studia poskytujeme, kto je za €o zodpovedny, kedy su talentové skusky, vylety,
obhajoby...).

Niektoré informacie tykajuce sa Skoly vSeobecne sa objavuji aj v strankach ateliéru
Slavikovej, ale v buddcnosti ked tam pribudna informéacie, aj od kolegov, bude tento rozdiel
viac Ucelovy a prehladnejSi. Teraz sa tam nachadzaju informécie o Skole, ktoré som cerpala
hlavne z kroniky a ktoré som ilustrovala vlastnym obrazovym materialom, ktory sa mi podarilo
nafotografoval poCas obdobia Styroch Skolskych rokov resp. od nastupu na Zakladnu
umelecku Skolu — vytvarny odbor v roku 2002. Ich kvalita je sporna, ale pre Ucely tejto Skolskej
stranky som volila vlastny zdroj, lebo iné informacie nemam k dispozicii.

Ku kazdej polozke ainformacii ma Gcastnik moZznost vyjadrit sa v diskusii priamo
kliknutim na ikonku — diskusia http://www.art.market.sk/diskusia/ alebo zaslanym mailu, ktory
je k dispozicii v sekcii kontaktov http://www.atelier.malby.sk/kontakt.htm (vid. Obr.2-5, Obr. 2-
6). Obdobne aj na tejto stranke moéze najst uzivatel, aj uzito¢né odkazy na dalSie linky.
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Zaver

Zéaverecné vSeobecné hodnotenie stranky ma priviedlo k ndzoru, Ze kvalitnych Skolskych
stranok uréenych zékladnym umeleckym Skolam, ktoré som si pred realizaciou tohto zavereéného
projektu pozrela, je vlastne v sucasnosti malo. Nehovoriac o strankach s priamym uplatnenim na
vyucovacej hodine. KedZze na naSej Skole zatial neexistuje moznost vyucovania s vyuzitim PC
a internetu, mojim cieflom ostala stranka s nalepkou — propagacnej a informacnej funkcie.

Z vlastnej sklsenosti a z praxe mbézem povedat, Ze je to Skoda a Ze deti a Studenti sa na
takéto hodiny so zapojenim multimédii teSia (napr. ked prinesiem digitalny fotoaparat a tvorime —
reinStalacie vytvarného diela, laptop — prezerdme edukacné CD Artpédie atd.) a €asto ich takéato
forma vzdelavania vyburcuje k neuveritelnej kreativnej tvorbe. Je vSak velmi délezité, aby sme im
prave my ugitelia boli na pomoci pri rieSeni akychkolvek vytvarnych zadani atu vidim problém, ze
nemame ako ugditelia moznost s detmi komunikovat priamo pri tvorbe v IKT prostredi.

Napriek tomu, Ze vyvoj pocitacovej technolégie velmi rychlo napreduje, je zarazajlce, Ze sa
tak malo prihladia na poziadavky dneSnej mladej generacie. Kvalitnych stranok ¢i uz edukacného
zamerania alebo prezentatného je nedostatok, pricom ich prezentacia by v mnohom ulahcila
vzdelavanie a informovanost rodi€¢ov a Siroku verejnost, aj o moznostiach Stadia.

NajvacsSim problémom vSak ostava nie ochota odbornikov a ucitelov, ale finanény
a priestorovy problém na zakladnych umeleckych Skolach. (Predpokladam, Ze aj na klasickych
zakladnych a strednych Skolach.) Ako problém vidim aj bariéru v zlyhani marketingovej a manazérskej
odbornosti, neuznani odbornosti, finanénom a psychickom ohodnoteni a zlyhani a nedostatku
kvalitnych ucebnych osnov, ktoré su zastarane a zdaleka nezahffiaji dneSny stav a poZziadavky
stcasného vytvarno - eduka¢ného vyvoja na Slovensku.

Predpokladam, Ze sa tento trend zmeni aj novou avizovanou koncepciou vzdelavania, ktora
uvadzam v sekcii ,Pedagogickych dokumentov*. Dalej by som rada spomenula, ¢o by este mala tato
stranka www.atelier.malby.sk obsahovat.

Mojou ambiciou do budicna je, aby sa v obsahu ,Stadia“, dali najst informéacie pre zZiakov
nastupujtcich na stredné umelecké 3koly (SUP, SZUS...), pre Studentov (VS, zahraniéné stadium...),
vytvarné sitaze, moznosti propagacie vlastnej tvorby, teleprojektov a samozrejme komunikacia
s institiciami, aj s vymenou informacii a banerov. Neustale aktualizovat informacie z oblasti dejin
umenia, stéasného umenia, seminarov, vytvarnych akcii, zaujimavych relaxaénych hier a animaénych
zdrojov. Do buddcna by som chcela vytvorit formulare a to kalendar a anketu, ktoré ziakom, ktori ju
testuju chybajd.

NaSou buddcnostou a povinnostou bude a je poskytnat prave cestou IKT a multimédii
~pridant hodnotu“ k aprobécii, ktora u¢ime, ale musime za¢at sami od seba. Hlavne pokracovanim
hladania a triedenia informacii, alebo priprave (vlastnej) prezentacie, v podpore vytvarného myslenia,
podnecovania kreativnych variacii a hlavne, (ako uvadza vo svojej didaktickej bibliografii Pani
Profesorka Véra Resslova) v ,pridavnej hodnote* tohto produktu, pre mladého ¢loveka, aby neprijimal
pasivne informécie, ktoré mu internetové média ponukaju, ale aby sa podielal na ich prehodnocovani,
tvorbe a zuslachtovani.
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