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UvoD

Otvorena diferenciacia vzdelavania fiap principy demokracie a poskytuje tde i
mladezi moznasadekvatne uplattiisvoje nadanie a zaujmy. Takto bol nabdrany noxmgti
unifikovany Skolsky systém, v ktorom je teraz viaolnosti pri koncipovani ¢ebnych
planov, webnych osnov a vywvacich projektov.

Paralelne s diferencujucimi sa triedami (triedy momeranim) v eurépskom kontexte
z&kladného Skolstva zrkadli sa i princip intenciibpaktory kladie déraz na integrovanu
vychovu a vzdelavanie. Vo vSeobecnosti modelovasisahu smeruje k transformacii,
redukovaniu obsahov, k integracii predmetov, a tagdanédii. Prehodnocuju sa hranice
pragmatického poznania a vychovnéha@inku. Vedie to k sebazdokofmvaniu a
sebavzdelavaniu.

Ucebné osnovy vytvarnej vychovy pre triedy s roz&itegasovou dotaciou svojou
otvorenogou su schopné prijinfanove impulzy k pragmatickyndinnostiam (prinasajacim
artefakt vhodny pre reprezentaciu), k poznaniu,ra@gnd k emocionalnemu obohacovaniu
prostrednictvom prace s umeleckym dielom.

Kazdy nadany Ziak by mal v obsahu riggsodel (projekt) vhodny pre svoje individualne
sebaformovanie a sebazdokbmeanie, adekvatne k veku, k svojim schopnostiardana a
zaujmom. Pritom by si mal zachavsvoju emancipaciu a slobodu.

Triedy s rozSirenym vyiovanim vytvarnej vychovy nebudl suplévamelecké aktivity
vytvarnych odborov zakladnych umeleckych Skol. ®reh osnovy musia biydiferencované
a odliSné. Poslanim tychto tried je predovSetkyrskgtn(t’ moznos vytvarného rozvoja deti
Zo socialne slabSich vrstiev obyv#tiya, predovSetkym dem vidieckym, kde ponuka
umeleckych aktivit je nepostguca.

CIELE

1. Adekvatne so zmenenymi pristupmi vo vzdelavaniyajvytvarnej vychove sa musi
uplatni’ nova filozofia vychovy a vzdelavania. V praxi toeaanena permanentne uvazpva
o zmysle vybranych uloh, najjednoduchSich vytvamgomoblémoch a projektoch, ktoré v
integrite s ostatnymi predmetmi vymysHitel’, vo vysSich ronikoch w@itel’ v spolupraci
so ziakmi.

2. Koncept elementarnych projektov musi svojou jedicbdg’ou, zrozumiténog’ou a
vecnosou spristupova’ univerzalne poznavanie sveta prostrednictvom ys8htk
zmyslov, v ktorom poznavani jeden méze pliviodcovskd" ulohu.

3. Cesta ku globalnosti poznania musi viesz koridor emocionality podnietenej zazitkami
Z0 Zivota, z pozorovania, skusenostirmosti, z elementarnych "objavov" sveta prirody,
Z pcutia nepgutého, videnia nevideného, zo sp@mlostvaludi, z riSe zvierat, z
rozpravok a zo snov. Tento postup by mehda’ spdsob, ktory napomaha likvidava
necitlivog’, brutalitu, agresivitu, stres a nudu.

4. Vytvarna vychova v 1. - 4. doiku ZS musi repektovaosobitosti psychického,
intelektualneho a fyziologického (tu patri aj mdta) vyvoja di¢’ata, ktoré sa rozvija
pod’a Specifickych zakonitosti. Tieto Specifika nam dw&, Ze prioritna je vecnoés
(konkrétnos) poznavania. Nemozno preto na 1. stupni koncipasnovy na zaklade
stavebnych elementov a procesov vytvarného myslé&taé su pre tento stupevojou
abstraktnoou myslenia neprijat@é.

5. PredoSla skusenpsuréuje poziadavku, aby &@bné osnovy nadvézovali na evoly
VyV0j, teda aj na osvedne tradicie¢o de&’'om pomdZe chaigpodnety, ktoré pre predmet
prindSa postmoderné umenie i jeho tzv. alternatiemay a nové technolégie.



6. Okrem rozvoja vytvarného jazyka nadanych deti, egctkovou formou poznavania je aj
T'udska ré - slovo, v podobe hovorenej, neskér aj pisabejlej hudba, pohyb, gesto,
mimika, spev a iné komunikaé prostriedky (napr. znaky, symboly a pod.), ktairy
mozno zaznameriaaj nevysloviténé mysSlienky, city, predstavy a pod. formou
metodickych radov a projektov.

7. Moderna koncepcia ac¢abné osnovy vytvarnej vychovy nemézu ignortbvaoveé
elektronické formy komunikacie, nové meédia, pohotqwinaSajuce informacie (napr.
Internet), pditacové programy a novu realitu - virtualnu realitu.e¥®, ¢o je svojou
logikou (v doterajSej praxi) pre mnohych neprifai& To preto, lebo stiera doteraz pre
nas zauzivané rozdiely medzi jednotlivymi druhmiemia (v prospech intermedialnych
systémovXi technickymi produktmi. Uvedené mézeme reflektbiza adekvatne k veku
deti a materialovej bazy Skoly.

8. Vytvarnécinnosti v 1. - 4. roniku nem6zu by zaloZzené na racionalnom zaklade a na
vizualnom imitovani reality. Musia reSpektovamocionalitu, diferencované individualne
schopnosti a typolégiu diefa. Prioritnym je prebddzanie jeho tvorivych dispazi
prostrednictvom spontannej vytvarnej tvorby, kteedpovazuje za vyraz podvedomia a
slobodného sebavyjadrenia.

9. Vyznam vytvarnej vychovy je nielen v estetickej tidcii deti, ale aj v racionalnom
rozvoji a vo vSeobecnom vzdelavani.

10.Globalny ci¢ predmetu je formativne kultivovaosobnog diefata, jeho senzibilitu a
tvorivog’, rozvija jeho vytvarné nadanie prostrednictvom aktivnyctvasnychcinnosti
a priblizovanim umeleckej tvorby.

11.K prioritnym cid’lom vytvarnej vychovy patri teda rozvoj emadcii anfiovanie cesty k
neskorSiemu chipaniu hodnotovych i estetickychésyst a dobového vkusu.

12.Vychodiskovym, a teda zakladnym keen pre vytvarnu vychovu v triedach s rozSirenou
¢asovou dotaciou, je rozvoj ich vytvarného nadanigyarného myslenia, tvorivého
potencidlu a osvojenia si stavebnych elementov arfigho jazyka. K tomu nalezi
spbsobilos v praktickych vytvarnych aktivitdch, v chapani &fi& druhov vytvarného
umenia, ilustrénej tvorby, primerané poznanie vytvarnych mateviabp vytvarnych
technik. V3etko ma prispiek prelibeniu celostného chéapania sveta, ktorého obréanae
prinaSaju vsetky zmysly, a to z rozmanitych uhlowlijadu a roziinymi kanalmi.

OBSAH

(1. - 6. r@&nik 3 hod. tyzdenne, 7. - 9.6k 4 hod. tyzdenne)

Obsah vytvarnej vychovy s rozSiren@asovou dotaciou tvoria vytvarn&nnosti a
poznavanie umenia, integrované do systému proje&toadu Uloh, ktoré priblizuju tému z
viacerych Hiadisk poznavania. llddisko uéuju vywovacie predmety (materinsky jazyk,
hudobna vychova, prvouka a vlastiveda, ale aj matikana telesna vychova).

Tato konStelaciu umditije napini’ p& alternativnych oblasti ponukajicich svoje
tematické ulohy a vytvarné problémy pre koncipoeagibbalneho projektu. Su to nasledovné
oblasti:

|.  INTERPRETACIA OBSAHU PREDSTAV A FANTAZIE

ll. POZNAVANIE SVETA PRIRODY A VECI (DRUHEJ PRIRODY)

lll. OPERACIE SO STAVEBNYMI ELEMENTMI VYTVARNEJ FORMY
PLOSNEJ A PRIESTOROVEJ

IV. ALTERNATIVNE FORMY VYTVARNEJ VYCHOVY



V. STRETNUTIE S UMENIM

Z uvedenych oblasticitel pod’a vlastného zameru vybera pre svoj tematicky ptojek
(plan) také ulohy, ktoré su adekvéatne prislusnémpia Skoly (r@&niky 1. - 4. a réniky 5. -

9.) a veku Ziakov. Pritom pdd vlastného uvazenia méze reSpekfodadaktické aspekty
tvorby programu vyéovania na kratSig¢asové Useky (mesiac, &k, polrok). Casovo-
tematicky projekt reSpektuje zamergitel'a, jeho individualne schopnosti, materialovu bazu
Skoly a pod. Doviuje alternaciu uloh, vytvarnych problémov, aktuatizi &iva, témy
vytvarnych technik a pod.

V roénikoch 1. - 6. ZS aktivne vytvarn&nnosti su realizované v dvojhodinovych
vyucovacich jednotkach a stretnutia s umenim v jedniolo@dm vywovani.

V roénikoch 7. - 9. ZS aktivne vytvarg@énosti maji trojhodinova vytovaciu jednotku a
jedna hodina je venovana praci s umeleckym dielorostpednictvom aktivhych a
receptivnychiinnosti. Lkebné osnovy so zrétem na Specifické Ulohy a program umajl
aj odliSné usporiadanisasove] dotacie (napr. 2 + 2 a pod.).

l. INTERPRETACIE OBSAHU PREDSTAV A FANTAZIE

Ciel'om tejto oblasti je rozvijapredstavivos a fantaziu ziakov. Rozvifecitovy vz'ah k
Pudom, k praci, k slovesnému umeniu, k hudbe a k sightgn umeniam. FormoYamravné
postoje, chapa psychické procesy a miestdoveka na zemi v prostredi prirody a nim
vytvorenych veci.

V neposlednom rade su v tejto oblasti prioritnéot&pecifické ciele: spristupnenie obsahu
zakladnych pojmov: dejova faza, vytvarné rozpré@amlatiujice sa v zanrovej a figuralnej
ma’be a taktiez problémy v krajinoiftze: zakladné komposié principy pri budovani
priestoru: expresivne moznosti tvaru, farby, pohybyoriestoru: osvojenie si vytvarnych
technik uéenych pre rieSenie vytvarnych problémov v tejtaashl

Interpretacie obsahu predstdv a fantazie pomahajlond a mladezi objavova
mnohovyznamovas sveta a zarove si tento svet zvnutori Spaciatku sa to deje
prostrednictvom zmyslového kontaktu s vonkajSimtaswe VzruSujuce z&zitky, ktoré im
tento kontakt ponuka, navodzuje v nich potom poa@&tyocie, predstavy a fantazijné obrazy,
na zéklade ktorych si vytvaraju vlastri@sto intuitivne informécie o povahe, tvare, farbe,
velkosti a priestore, v ktorych sa objekty, neznamedodiy a vytvory nachadzaju.
“Informacie” o takychto obrazoch v predstavach ifaatazii ndm "sprostredkuju” nielen
zrakové podnety, ale aj iné média, akymi su zvukyudba, verbalne podnety (literatara a
drama), neverbalne situacie (pohyb, tanec), intdrahge systémy, telové pocitydat



OBSAH (TEMY, NAMETY)

ULOHY, VYTVARNE PROBLEMY,
METODY, FORMY A VYTVARNE
TECHNIKY

—_—

1. Co deti a dospelych tesica ich Vytvarné interpretacie pribehov, skisenost
zarmucuje. zazitkov.

Prezité radostné, pripadne smutné pribetlyrozpravanie pozadovanych (tém&ema
Detské radovanky. sirazou, @ditefom a pod.), alebo vlastnych
Dedinska veselica. zazitkov, dejov, udalosti a predstav.
Dozinky. Vinobranie. Svadba. Techniky: kresbové (drievko a tus kriedovy
Narodenie digatka. alebo mastny pastel), maliarske (tempera,
Mladog’. Pr&o si mame vazibabku, polokrycie farby, kombinacia akvarelu a
dedka a vObec starydhdi. kresby) a iné, pdi individualneho vyberu
Hradajte adekvatne literardéanie. alebo podla dopordenia &itela.

Vytvorte projekty.

2. Boj dobra so zlom. llustracia rozpravky. Miba pastelkami.
Hrdinovia legiend, rozpravok, Nasledovna - druh& uloha, fiva
prométeovia a supermani. temperovymi farbami.
Pravda a spravodlivéyzdy viazi nad |Domaca uloha: Opytaj sa rédw, ¢i poznaju
IZou a krivdami. nejaké kratke pekné prislovie. Zapamataj g
Laska nad nenawisu. ho!
Hrdinovia v slovenskych rozpravkach. |llustruj ho!
Vytvorte projekt.

3. Poznavanie historickych hrdinov z Historicky Zaner. Bohovia gréckej mytologi

antickych a mytologickych povesti, zo
slovanskych povesti a dejin, napr. z
Velkomoravskej rise.

MozZnog’ realizacie projektu: Viikomoravska
risa.

Doméaca uloha: Navstivte kniznicu (trieda,
malé skupiny).

D

4. Zivotna skusenas mudros, vtip,
myslienkova lfbka, ¢istota a vricna
poetikaludovej slovesnosti (balady,
povesti, porekadl4, pranostikad’at

Vytvarna interpretacia, metamorfoza&eilova
ilustratna tvorba: a) do listu maxie,
b) do Skolskéhdasopisu,
) na stiaznu vystavu.
Kombinécia technik: pda individualneho
vyberu.

Transformacia melddie alebo textu
piesne, hudobnej skladby (ajcasnej),
klipu alebo dejovej fazy z divadelného
predstavenia, filmu, cirkusu,d&tdo
vytvarného jazyka.

Prepis vianénych piesni a kolied. (Tém
projektu).

Vytvarna interpretécia na zaklade
bezprostredného zazitku alebo zazitku
sprostredkovaného.

Marba temperovymi farbami.
Kombinacia materialovych technik.

i




OBSAH (TEMY, NAMETY)

ULOHY, VYTVARNE PROBLEMY,
METODY, FORMY A VYTVARNE
TECHNIKY

6. Deje, procesy a premeny Zivych
organizmov prirody, klimatické premen
kolobeh r@nych obdobi a jeho nasledky
premeny skupenstiev,dt
Zivly v prirode a ich nasledky.

Boled’, rados, utrpenie stromu.

Procesy v zemi (napr. mravenisko), v
hmotéch, na planétach a vo vesmire (1
intuitivnom zaklade).

yVantazie.

Vytvarné interpretacie na osnove predstav

Vytvarné techniky pokh potreby ditel’a,
alebo vyberu Ziaka.

Moznog’ realizacie projektu (pripadne radu
nazvom (generalna téma):

KRASA V NAS A MIMO NAS

gPod’a kapitoly: Projektova metéda vo
vytvarnej vychove.)

Zanik a vzkriesenie.

Zazrak Zivota. (V uvedenych
mozno akceptovaaj biblické pribehy
atribatmi, ktorymi bol znamy Kristus
jeho apostoli.).

Uvedené, najma projekty, su aktud
najma v cirkevnych skolach.
Vianoce: Narodenie diatka.

Mamicka s mojou sestikou.

ided

saktualnu potrebu. Alebo Ziaci.

Vytvarné interpretacie - ich namety, vytvari
dbrmu a pod. ufi witel’, so zretéom na

Moznog’ tvorby projektov:
¢itanie textov: historické kontinuity: hudobn
lireerpretacie skladieb, inscenacie, hoci len
kratkych vystupov (z dobovymi kostymami,
so scénickou hudbou),dat

a

é

Udalosti a nazory (o naSej triede, o Sko
Spajanie dvoch expresii:

literarneho textu (vratane odborného) 3
obrazu (kresby, grafiky).

ajytvarny projekt: Skolskgasopis - nulté
¢islo.
1 (Vhodné pre 3. - 4. tmik.).

Formy Zivota na inych planétach.
Téma mozného projektu: Sinko, zdroj
Zivota.

Pokus o prepis fantazijnych pribehov.
Zaznam fantazijnych predstav o moznych
forméch Zivota na inych planétach.

10.Tu napi$ nazvy projektov, ktoré si

Uved’ fazy svojich projektov:

vymyslel:

Il. POZNAVANIE SVETA PRIRODY A

VECI

Cielom tejto oblasti je rozvijazmyslové vnimanie a jeho senzibilitu pre tvarbitar
priestor, Struktiru a kompdzié zakonitosti. Osvojovasi a rozvijd@ vytvarnd zrgnog’,
pozorovanu skutmog’: prirodu,¢loveka a veci. Zoznamziakov s jednoduchymi vybranymi
metodami pri zobrazovani prirodnidloveka a veci. Bt ich vytvarnym technikam.

Objavova’ krasu Struktar, textdar, ako aj

faktur na prirodmymaterialoch. Objasva’

nevyhnutnos suladu a harménie medzi prirododlavekom. Vies deti k formovaniu dcty k
Zivotnym formam prirody #&loveka. Objasova’ im Zivot a jeho prejavy v neZivej prirode: v
risi rastlin a zivéichov. Vysvetl de’'om nevyhnutnas (pre existenciloveka) Zivlov: t. j.



vody, zeme, vzduchu a wth, ako aj vSetkych druhov energie. Vypraabvarojekt

environmentalnej vychovy pre deticrdkov 1.

-4,

OBSAH (TEMY, NAMETY)

ULOHY, VYTVARNE PROBLEMY,
METODY, FORMY A VYTVARNE
TECHNIKY

1. Spontanne zobrazovarliedskych bytosti
(Moznog” metodickych radov a
projektov).

Filmovy jazyk: vé’ky detail.
Poznavanie kresbovych technik,
grafickych technik (sadroryt, tla
kartonu, monotypia, az po maliarske
techniky.

Od spontannych kresieb k uvedomelejSien
odstraiovaniu detskych schém.

Technika: kopia z képie, kresba fadkopie,
napr. hry s kresbami umelcov - Zgavanie
detailu, zmensSovanie celku.

Technika: Od kresbovych technik, po2ne
ku kopirovacim technikam, ku grafike a
ma’be.

2. Simulovanie pohybu figur. Zobrazovanie tigov (obrysov) stojacich,
Skutaina vé’kos’ a proporcie postav. pohybujucich sa (vo faze 'fitvolka™) postav.
Obrysy tela "vo svetle" kontrastu. Technika: kriedovy pastel.

Pohybové kreacie. Pripadne osvébvanim na zvislu stenu alebe
Baletné a tanmé konfiguracie, tréning |poleziaky na vékom forméte papiera.
krasokotuliarskeho paru a pod. Po zazname obrysov figury vyiiwgeme.

3. Stopy - nepriamy dokaz pritomnosti a) Ziskavanie ploSnych stopdtau z podrazky
Zivych bytosti. - matrice.

"Snimanie" stop. Namety: odtlaky prstov, ruk, néh a podrazk
Projekt na tému: STOPY. obuvi, kopyt zvierat a podobne.
b) Ziskavanie stop prostrednictvom sadrov
odliatkov.
c) Vytvaranie stop do hlineného "platu” z
rozlicnych predmetov.

4. Umenie kopirovania. (COPY ART). Vyhotovenie kbpie z képie (pozorujeme ak
Kopia z képie. Profily a zui@&Eeniny postupne bledne obraz a ako sa straca
drobnych predmetov, napriklad malé | ostros).

Kraciky, koépia z kopie. Kopirovanie Vyhotovené zvé&Seniny detailov v druhej faz
predmetov. kolorujeme akvarelom, mastenym pastelon
pod.

5. Reliéf a ziskavanie jeho obrazu. "Snimanie" nizkeho reliéfu technikou frotaz

Faktura povrchov.

u

y

ych

[®)

=)

e.

Namety: staré matrice z kresieb, tzv. perovky,

mince, medaily, reliéfny dekor na kozenych
kabelach, reliéfny textil, letokruhyapv, kéry

stromov a pod.




OBSAH (TEMY, NAMETY)

ULOHY, VYTVARNE PROBLEMY,
METODY, FORMY A VYTVARNE
TECHNIKY

detailov, zaznamy dopravnych
prostriedkov, posuny vyznamov veci,

velky detail, rezy, Stylizacia veci ,dt

6. Symetria pri zobrazovani hlavy. a) Tvorba "portrétov" rodov, surodencov (a
Pozorovanie proporcii hlavy dospelého|to aj na zéklade pozorovania fotografie),
dietara. Iba elementarne péenia. spoluziakov a priat®v kresbovymi
Charakteristika hlavy. technikami.

Projekt: gen. téma: HLAVA. b) Typizéacia hlavy. Hlavnérty maliarskymi
Fazy projektu: technikami.
a) Biologia - podenie c) Karikatura "portrétovanej” hlavy.
b) Vytvarna vychova - Stadie, d) Kopirovanim zv&ena fotografia a
- pozicovna hlav, zv&Senina vymBovana alebo kolazou
- doplnky na hlavu (maska, ozdoby na |ozivena.
hlavu, prikryvky na hlavu dt), e) Ozvlastovanie detailov kopii detailov
- hlava ako interiér, pivaie hlavy technikou kopirovania.
- druhy hlav (slep&a, makova), tzv. f) Hradanie podoby hlavy v palenom
"Muchlaz", papieri, ktory vystrieme.
- literatdra o hlave.

7. Malovanie tela (Body Art) "Ozvlastnenie" ruky midou, farbami na

licenie alebo temperovymi farbami.

8. Symetria a asymetria v zobrazovani |V 1. a 2. réniku spontanne zobrazovanie, \
bytosti 3. a 4. réniku moznos uplatnt’ predlohy
(zvierat, kopytnikov, vtakov, ryb, hmyzu,(farebné reprodukcie) a preparované realie.
motyl'ov, Wiel a pod.), rastlin a drevin.

9. Kresby (v zmysle Stadii) vettiek starych|V 3. a 4. réniku pokus o Studijné
stromov, ich detailov kory. pozorovania.

10. Zobrazovanie kveteny a kytic. Kresbové, maliarske a iné techniky.
Zobrazovanie trav. Detalil.

11.Krajina ako javisko. Pokus o farebné zobrazenie planov v krajir
Udalosti a akcie v krajine. Technika: kolaz, tempera.

Priestorové videnie.
Plany v krajine.

12.Ret Zivlov v krajine. Land art. Zobrazovanie nasledkov #ania Ziviov
Vyraz krajiny (r@&né obdobia, p&asie) |(vody, oma, mrazu a pod.).

13. Studijné zaznamy architektdry a jej Vyber Uloh a technik vykon&itel’ po

dohode so ziakmi.

e.



OPERACIE SO STAVEBNYMI ELEMENTMI

VYTVARNEJ FORMY PLOSNEJ A PRIESTOROVEJ

Zakladnym ciéom tejto kapitoly je rozvija tvorivos’, vytvarné myslenie a poznanie
elementov vystavby vytvarného diela. im je dospié od "inhibiénych cvieni" k
uvedomenému vyuzivaniu jednotlivych elementov v gominej skladbe prostrednictvom

akéhokdvek nametu. Daldim ci®éom tejto oblasti je chapanie¢ifikov zhlukovania,

znasobovania, rytmizacie kontrastov, harmonie ahnigomponentov, nevyhnutnych pre

docielenie vyrazu a expresivnosti. [lim je tiez zoznamiisa so zakonit@ami a druhmi

kompozicie, ziska pouwenie o farbach, farebnych kruhoch a osvi pracu s farbami:
osvojit’ si kompozéné zakonitosti: zobrazovanie figury: problémy #atie a abstrahovanie

tvaru.
OBSAH (TEMY, NAMETY) ULOHY, VYTVARNE PROBLEMY,
METODY, FORMY A VYTVARNE
TECHNIKY
1. Poznavanie pojmu TVAR v podobe Elementarne komposié cvienia

geometrickych obrazcov, akymi su:
Stvorec, obi¥nik, trojuholnik a kruh.
Zakladné farby.

uplatiujuce 4 uvedené geometrickeé tvary,
ktoré maju farb&ervenud, modrua a Zltd, teda
su to zakladné farby.

2. TVAR. Prirodny tvar - jesenné listy. Vytvarny projekt:
Jesenné listy ako zobrazovaci element|LIST - 2 vyznamy pojmu (literarno-jazykovy
Priklady projektov: gen. téma: List. aspekt) - (1. faza projektu),
Stopy ruk, prstov, obuvi, kopyt, - aspekt prirodovedny (2. faza)
pneumatik, p&tnych prstgov, atf’. (vyznam, funkcia, druhy, premeny,
Vytvor matricu! Urob kompoziciu z fotosyntéza a iné),
matric!). - aspekt hudobny (napr. Lisek z brezy) a i.
(3. faza)
- aspekt vytvarny:
a) zobrazenie figur z listov (kolaz),
b) Studijné zaznamy listov,
c) komparécia listov (monotypia, kolaz,
kresba),
d) modelovanie listov.
3. FARBA. Hra s farbou. MieSanie 3 zakladnych farieb

a) Poznavanie 3 zakladnych farieb
(primérne farby).
Temperoveé farby. Akvarelové farby.
Farebné tuSe.

b) Poznévanie 3 druhoradych farieb
(sekundarne farby).

c) Poznavanie komplementarnych farig

(dvaojic).

dvojiciach.

Zosvetovanie farieb (pridavanim bielej) a
stmavovanie farieb (pridavanigernej).
Zapu$anie farieb do mokrého podkladu.
Monotypie - temperové pastdzne farby.

b




OBSAH (TEMY, NAMETY)

ULOHY, VYTVARNE PROBLEMY,
METODY, FORMY A VYTVARNE
TECHNIKY

4. FAREBNA SKVRNA a jej dotvaranie. |Tvorba farebnych Skw technikou monotypie.
Po vyschnuti dotvaranie Skvkresbou alebo
ma’bou.

5. GEOMETRICKY TVAR a farebny Dekorativne rieSenie plochy (Stvorca, kruht
rytmus. Farebny kontrast teplych a v zmysle teplého a studeného ladenia.
studenych tonov. Technika: papierova mozaika.

TieZ mozné rieSenie: farbydoych obdobi.

6. Prirodny tvar v pohybe. Kompoziné rieSenia a farebné ¢enia.
LCudska alebo zvieracia figura - posuny | (Kazda figura sa vyniaje zakladnou farbou
pod’a formy (Sablény). Transparencia |aby na prekryvani vznikla farba druhorada
akvarelovych farieb (zakladnych).

7. llustratné zobrazenia dejovych faz. llustracia alebo zobrazenie dejovej fazy.
Uplatnit geometricky farebny tvar (Stvorec,
obdznik, oblik a pod.) a techniku
mozaikovej kolaze.

8. Jednoduché vecné zobrazenie. Jednoduché zobrazenie nadobyaku a pod
Uplatnit komplementarnu farebnis Moznog’ uplatnenia formy z umeleckych
(objekt - pozadie). Stylov 20. stordia (impresionizmus,

pointilizmus, fobizmus, kubizmus,d&y.

9. Inhibi¢né cvienia s linkou. Linia ako Elementarne c¥enia s linkou motivované

prostriedok zobrazovania a vyrazu.

javmi: Prsi, Blyska sa, Vodny vir, Akocdie
rieka a pod. Ploty a vstupné brany.
Technika: drievko a tus, pastel, Stetec a fai

10.Linka ako zobrazovaci element. Pozitiv
a negativna linka. Imitacia solivarskej
palickovanejcipky.

naresba zmizikom na poli vykrytom
atramentom a tiez kresba perom (drievkon
atramentom na bielom poli.

11.llustratné zobrazenia uplatjuce
dekorativnu "Strafaru”.

Kresba drievkom a tuSom.
Vytvarné rozpravanie pribehu.
Tiez komiksové formy.

12.llustracia napisaného textu.

Text a obraz.
llustracia textuCasopis.

13. Dekorativne zobrazenie rastlinného
dekoru s uplatnenim voskovej rezervy.

Uplatnenie klovatiny alebo voskovych
pasteliek, kriedoveho pastelu, vymyvanie g

postrek lakom na vlasy.

10
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OBSAH (TEMY, NAMETY) ULOHY, VYTVARNE PROBLEMY,
METODY, FORMY A VYTVARNE
TECHNIKY

14.Zobrazovanie figuralne, portrét, ilustracj&olaz (vytrhdvana, strihnana, kombinovand) s
obmedzenou farebng®u (monochromna
alebo pestrd).

15. Tvorba objemovych foriem a reliéfov: | Kompozina tvorba na ploche:
a) vrstvenie hmot (papier, hlineny plat)| a) reliéfnych Gtvarov z papiera,

b) modelovanie, b) modelovanim z vakkov, pripadne

C) origami a priestorové vytvaranie z vychodiskom méze hygura,
rozlicnych materialov, c) objekty z krahiiek, skladanie.

d) tvorba r6znych druhov babok pre Uplatnenie principu origami.
divadielko, Tvorba papierovych masiek.

e) tvorba priestorovych objektov - d) technika kaSirovania. Lampidn.
alegorii: strasiak Skraboska. Maska.

Babky z textilu.

IV.  ALTERNATIVNE FORMY VYTVARNEJ VYCHOVY

Ciel'om tejto kapitoly je ukdzazmysluplnog alternativnych foriem vytvarnej vychovy,
ako aj &innog’ intermedialnych systémov v esteticko-vychovnoncpez.

Obsah alternativnych foriem vytvarnej vychovy namyé na prirodzenu potrebu deti, teda
na hru a na prirodzenu naklonriasladeze pubertalneho veku - predvadza: vzbudzoua
pozornos.

Diferenciacia zaujmov tohto obdobia umoZzni kazdéeuincovi n4js svoje miesto a
uplatnenieg¢o je hlavnym ciéom happeningov.

Spajanie expresii: literarnej, vytvarnej, pohybovejhudobnej, sprostredkiva socialne
kontakty jedincov a mensich skupirj ich vzajomne kooperovacim sa napha d'alsi cié -
socialny aspekt intermedialnych systémov.

OBSAH (TEMY, NAMETY) ULOHY, VYTVARNE PROBLEMY,
METODY, FORMY A VYTVARNE
TECHNIKY
1. Vytvarné hry a pribehy (happeningy |a) Kresba a méba na chodniku kriedou,
spajané s Mmym vytvarnym prejavom. suchym pastelom.
Generélna téma: Vitanie jari, Morend’at  S(raz vo vyzdobe "Skolky".
Zapis tebou vymyslenu tému: Hry na vyzdobenej Skolke.

b) Literarno-spevné dramatické pasmo.
c) Dramaticko-hudobné pasmo na
pripravenej scéne.
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OBSAH (TEMY, NAMETY)

ULOHY, VYTVARNE PROBLEMY,
METODY, FORMY A VYTVARNE
TECHNIKY

. Vytvarna tvorba a zdbavy v krajine.
Ozvlashovanie krajiny. Cudzorodé
objekty v krajine. InStalacie v krajine.
Paradoxy v krajine. Ozvlastnené Zivotn
prostredie.

a) "Znackovanie" krikov.
(Vianocny strontek v lete, alebo
Zasnezeny strotek, krik v juni a pod.).
Technika: konfety, mida stromov.

b) Dekorat. vyzdobené pruty a pod.

. OZivené (v zmysle personifikacie) stare
veci, nadoby, staré dosky z plotovyape
lese, vyvrat. skala, plochy katha pod.

a) Personifikacia starych kuchynskych nag
farebnou plastelinou, Miaou alebo

prilepovanim farebného papiera a pod.

lob

b) Dekorativna vyzdoba kniev, plotov,
pnov a pod.
. AKCIA. a) Zaobstaranie profesionalne vyrobenéhg

Lampiénovy sprievod v podver. lampidna.

(Akciu motivova’ a orientové na b) Osvojenie si piesni pre tuto akciu (napr

vyznamne Statne sviatky). Chodime, chodime a iné).

Vyroba lampionov kaSirovanim. c) Kasirovanim obleginafukany balon.
Potom ho prepichni(vyprazdnf
vzduch).

. Tvorba SkraboSiek pdid witel'om a) Prekreslenie obrysov formy Skrabosky 4

vyrobenej formy a ich uplatnenie v
dramatizacii.

voskoveho pastelu a pod.

jej dekorativna farebna vyzdoba technik

S )

ou

. Priestorova tvorba "divadelnej" scény n
Pubovd’nu tému. Napr. v zoologickej
zahrade, na gazdovskom dvore a pod.
Vychodisko pre vymy&anie pribehov
(happeningov) pre dramatizaciu
literarnych textov (rozpravok), dit

gPod’a witelom vytvorenych profilov zvierat
veci, objektovJudi a pod. si Ziaci prekreslia
profily, vystrihna, vymduju pastelkami, a
pomocou "drziakov" v tvare L zakomponujt
objekty na ploche a prilepia zvislo na
podlozku.

Skupinoveé prace 3 - 4 Ziakov.

Patet a druhy "aktérov" scény si mézu deti
doplnit’.

. Tvorba priestorovej "divadelnej" scény :
objemovych objektov a figur.
(Projekt na tému: pdd vyberu ditel'a).

zIndividualne modelovanie figar a predmeto
(objektov) z hliny (vyniméne z plasteliny
alebo moduritu) s denim pre scénu, ktora
moZe by dejovou fazou literarneho textu.

<

. Pcitace ako prostriedok vytvarného
myslenia a tvorby.

a) Prenos skic a obrazov.
b) Stadium a formy.
C) Znazornenie priestoru.

d) Iné dlohy.

1
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V. STRETNUTIE S UMENIM
(Vytvarnd kultura)

Cielom tejto oblasti je préhit zaklady vytvarného jazyka, p&t o druhoch vytvarného
umenia a Specifickosti ich vyjadrovacich prostri;@k oboznami so zakladnymi
poziadavkami praktickej estetiky (byt, obliekars®glovanie at.).

Ciel'om je d’alej wit chap@ umelecké dielo, emocionalne ho prefjva tak formovéa
kladny vzah k umeniu. Rozvija vedomostny obraz Ziaka z&kladnymi informaciami o
vytvarnom umeni, o jeho vyvoji, o umeleckych sldmoa smeroch. Spristuphitvorbu
vynikajucich osobnosti ndrodného i svetového umeP@tit Ziakov mladSieho Skolského
veku a oboznaniiich s ilustraciami a ich tvorcami. Spristupmformacie o’'udovom umeni
a dizajne.

OBSAH (TEMY, NAMETY) ULOHY, VYTVARNE PROBLEMY,
METODY, FORMY A VYTVARNE
TECHNIKY
1. Kniha a obraz. Rozhovor o knizkach spojeny s ukadzkami.

Doméaca uloha: prini€knizku rozpravok,
ktora sa ziakovi najviac pa
Obsah a forma.

2. Rozhovory o hré&ach. Pred rozhovorom:
Druhy hr&iek. doméca uloha - priniésratky.
Komparéacia materialov (drevdudové | Funkcia hrdiek, tvar a farebnashratiek.
hratky) a kov, plasty - stasné Design (dizajn) hr&éek (funkcia, tvar,
automatické hreky. material, povrchova farebna uprava).
3. Interpretacia rozpravok z leporela. Pojem a forma leporela.

Uzlové body v tvorbe leporela.
Moznog’ ulohy zameranej na tvorbu leporela.

4. Interpreti rozpravok: Zoznamenie s druhmi, s materidlom pre ich
a) babky a mausky tvorbu, pripadne aj s ich vyvojom.
b) interpretacia babkového divadla Urcenos babok a mausiek.

5. Interpreti rozpravok: Adekvatne, teda ¥eni jednoduché
a) hrané filmy, rozpravanie o tom, ako vznika "hrana"
b) animované filmy, rozpravka (dramatizacia rozpravky, filmovy

c) sWaze v prednese poézie a prozy |scenar a pod.) a ako vznika animovany film.

6. Realna skuttnog’ a jej vytvarna podoba| Rozpravanie, pristupnou formou,
Obraz - rozpravanie a demonstracia. |kombinované s rozhovorom, v ktorom

vyuzijeme demonstrécie: fotografie

skutanosti a jej vytvarnu podobu.
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OBSAH (TEMY, NAMETY) ULOHY, VYTVARNE PROBLEMY,
METODY, FORMY A VYTVARNE
TECHNIKY

7. Vytvarni sitasni ilustratori, napr. Analyza obrazkov.
ilustrator CiparDurickovej Zlatej brany. | Enumeracia znakov, 0sob, deja, farieb,
kompozicie, zmyslu, dt

8. Vyznamni slovenski ilustratori: llustrator DobSinského Slovenskytidovych
zakladatéské osobnosti: M. Benka. rozpravok.

9. Vyznamni slovenski ilustratori:. Fulla, |Analyza ilustracii a knih.
Vincent HloZnik. Kompardcia tvorby.

10.S&asni (koniec 20. stoé@) slovenski | Charakteristika a komparacia ilusing)

ilustratori: A. Brunovsky al’alSi. tvorby.
11.Vyznamni svetovi ilustratori (pdd So zret€om na moznasdemonstrovania
individualneho vyberu ditel'a). Napr. tvorby.

regionalni autori.

12.Druhy umenia. Jednoduché rozpravanie o druhoch umenia.

13.Druhy vytvarného umenia. Rozpravanie kombinované s rozhovorom.
Demonstracia vizualnych dokumentov.

PROSTRIEDKY
1. Vyudovaci proces

Vychovno-vzdelavacie ciele vytvarnej vychovy v tlaeh s nadanymi Ziakmi sa s
Vo vyuc¢ovacom procesgktory si projektuje a riadi santitel. Jednatag’ cielov predmetu
vo vywovani sa aplikuje do konkrétnej podoby. Sprostr@gdka aktivne, teda ¢innostné
formy (kreslenie, méovanie, vytvaranie, modelovanieda), ktorych vysledkom je hmotny
produkt - vytvarny artefakt. Ten mdéze thaielen individualnu hodnotu (pre Ziaka), ale aj
spolatensky Uzitkovu hodnotu.

Su tu pravda, aflusevné a zmyslové aktivity(myslenie, citenie, vnimanie, @ovanie
atd’.), ktorych vysledky nemaju vizualnu podobu a magsledny charakter, su formativnym
dosledkom. Vo vy&ovani sa nemusia prejavavanel’, ale az s odstuporasu. Pritom sa
prejavuju v postojoch, v citlivosti, v spésobe 4movo vkuse a wahu k umeniu, k
Zivotnému prostrediu dit

Obidve polohy sa vo vyiovani vzajomne prelinaju a ovphwju. Naplnenie formativnych
cielov vyZaduje dlhodobejghsovy Usek a trva v podstate permanentne.

Konkrétnu aplikaciu ciéov vo vywovani vytvarnej vychovy sprostredkupdsah ktory
ma integrovany charakter a pomaha priggie komplexnosti poznania a uplatnenim vSetkych
zmyslov. Obsah vytvarnej vychovy je prezentovanyugebnych osnovach ktoré su
prama&iom pre tvorbuvyuéovacich programov (projektov, tematickych planov). Tieto su
vychodiskom pre titel'ovu pripravu na vytovaciu lekciu.
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Vo vyucovacom procese jeho¢ianog’ je ukovana dvoma vychodiskovymi aktérmi:
ucitePom a ziakom

Subjekt u¢itePa - rozhodujuceho aktéra v§mvacieho procesu je ovpliigvany jeho
profesiondlnou pripravou, pedagogickou praxou, nestmymi vlastnagami, laskou k
profesii ad’alSimi charakteristikami, ktoré uvadza psychologititeratara.

Subjekt Ziaka vo vywovacom procese stimulujdinitele akymi su zaujmy, nadanie,
cielavedomos, usilovnosg, vola, temperament a iné danosti. Pravda nie su jedinym
¢initelmi, ktoré rozhodujucim sp6sobom ovpiyju dosah pedagogického procesu.

Kvalita obidvoch subjektov (itela a Ziaka) a ich vzajomny intekaly vztah je
sprostredkovany rozmanitymi médiami, ktorych updaie odportaju Wwitelovi rozmanité
formy a metddy prace

Vyudovaci proces vo vytvarnej vychove ma svoje osobitosti nielenokganizacii
vyuéovania, v pouzivani metdd prace, ale aj v atmogédre riadenia.

Vyucovacie lekcie maju bypodmienené atmosférou pohody a pokoja. Vyje sa napéatie
a stres. Tato klima umadje de’'om hlboky ponor do najintimnejSich myslienok, tuzmb
snov. Umo#uje interiorizaciu s motivaym rozpravanim gitela, s demonstrovanymi
prostriedkami (obrazmi, diapozitivmi a videozaznam)a

Takéto vychodiska umanju jednoduchsie motivovaziaka. U mladSich sa vyraznejSie
opierame 0 emocionalnu stranku, kym u starSich z2ng@ie vyuzivame aj racionalne
vychodisko pre rieSenie vytvarnej tlohy, vytvarnginoblémuwi vytvarného projektu.

Toto je mozné docidliiba na zaklade priditského partnerstva a dévery v intefaém
vztahu witel’ - Ziak. Hoci vydovaci proces prebieha frontalne, resp. v difereaogeh
skupinach, vyZaduje sa individualny pristup, vonferkorektury vytvarnyckinnosti, pri
ktorych su reSpektované individualne osobitostiplogia Ziaka. Dialog ditel’ - Ziak nebrani
uplatnt’ aj individualne divergentné rieSenia, v ktorychosizrkadlia osobitné zaujmy, viohy
a tvorivé schopnosti. ReSpektovanie osobnostiadée jeho veku a nadania, iniciovanie
samostatnosti, vyliuje akykdvek pedagogicky diktat a zasah do vznikajucehofaite.
Stratu vychodiska, pripadne ochabnuty zaujem, nuigel’ pomdéd’ diefatu preklend
motivaciou, opatovnym analyzovanim problému, ponugioSieho vyberu analdgii, variacii a
pod.

Praca v alternativnych Skolskych systémoch akcensipbodu vytvarného prejavu.
ReSpektujeme tuto poZiadavku v mladSom Skolskomu.vélaze tato absolUtna Rmog’
vytvarnychc¢innosti nesmie uviazmiw jednostrannosti.

2. Od obsahu k webnym osnovam a projektom vydovania

Obsah vytvarnycltinnosti pozostavajici z piatich oblasti vytvarnygbh obsiahnutych v
ucebnych osnovach, musi tbycitelom zaujimavo a konkrétne koncipovany v programe
prace. Malo by sa #wom zrkadlt’ bohatstvo vytvarnych aktivit, ktoré su zastreSgjt@arnym
umenim post-moderny, ale aj modernym umenim 20o&ta umenim historickym. Odtia
su prevzaté adekvatne obsahy a vytvarné formyélgarprispdésobené podmienkam Skolskej
praxe.

Uéebné osnovyprezentuju Siroko-spektralnu databazu, z ktorejcgiel’ vybera ulohy,
vytvarné problémy a prostriedky na ich realizadtwe Witela su predovSetkym prati@m
inSpiracii a orientacie. V osnovach nie je vy@re utenos pre |. a Il. stupk zakladnej
Skoly, ani uéenos pre jednotlivé roniky. Obsah (Glohy a vytvarné problémy) siitel
vyberda do svojho mesaého, Stwwrocného ¢i polrocného projektu vytvarnej vychovyi(
tematického planu) sam. Proje&nnosti, resp. principy jeho tvorby, mali by na |adle
Gvahy witela reSpektovia doteraz aktualne zasady: primerahadgoh, vzostupnasa ich
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nadvéazno§ aktualizaciu synchrénnu sdmymi obdobiami, s vyznamnymi vi@mi nasej
histérie, regionalnymi podnetmi, pohlavnymi a tyggitkymi osobitosami atf’.

Projekt vytvarnych uloh na ¢ité casové obdobie (okgjne mesiac, Stvrok, ¢i polrok)
musi reSpektovavekové diferencie I. a Il. stip zakladnej Skoly a diferencované ulohy v
jednotlivych r@nikoch.

Specifickog psychického, motorického a intelektualneho vyvitati 1. - 4. rénika nam
uréuje obsah vytvarnej vychovy. Je orientovana naclaoll vd’bu interpretovania zazitkov,
elementarnych predstav a fantazie, sprostredkovesyetom rozpravok, na hry, v ktorych
mozno najs aj vytvarné aspekty, pripadne na projekty, v ktbrga spaja denie, hra a
estetickovychovné (teda vytvarné) aktivity. Od 8nika aspekt hier, a teda aj vytvarnej
vychovy, pozviina z&ina ma charakter prace, do vytvarnych aktivit postuprmadigeme aj
jednoduché problémy rozvijajace vytvarné myslenie.

Na Il. stupni zakladnej Skoly register vytvarnepkanikacie a poznavania sa znasobuje o
SirSiu  Skalu kandlov poznavania. Vo vytvarnej vywahoobohatenej o @etné druhy
vytvarného umenia, ale aj o iné druhy umeni ufipit sa nielen jednoduché prostriedky, ale
aj intermedialne systémy a@tace. Do programu vytvarnej vychovy ich zdrge Wwiter’.

Ucebné osnovy a projekty vyavania akceptuju aj aktualne vytvarné formy, metkéi
rady a projektovi metddu. Nimi mozno - najméa voSigB r@nikoch - dosiahniikvalitnejsi
produkt vytvarnychéinnosti na vSetkych arovniach (Skola, verejhamhraniie), ¢o méze
prispie¢’ k skvalitneniu imidZzu predmetu, Skoly i k zlep3emnhaterialove] bazy predmetu,
najma v @iach potencionalnych sponzorov.

3. Vyucéovacie formy

Vyucdovacie formy vo vytvarnej vychove mozu rtigpodobuskupinového vywovania
(ked” skupina nie je w&ia ako patnds Ziakov), dalej vywovanie moéze ma podobu
frontalneho vyucovania - v homogénnej skupine ZzZiakov celej triedy. Jgstveste
individualna forma vyucovania vytvarnej vychovy. Ta sa vSak uplge iba &elovo a to v
¢ase mimo vytovania, v ramci individualnej pripravy na prijimaakiasky a pod.

Systém vydovacich hodin vychadza Zebného planu a je usporiadany tyzdenne a do
podoby dvoch vyépvacich jednotiek gasovou dotaciou 2 + 1 (vdoikoch 1. -6.) a3+ 1 (v
roénikoch 7. - 9.). Pritom prv&islica znamena v tmikoch 1. - 6. tyZzdenne jednu
dvojhodinovl vydovaciu jednotku venovanu praktickym vytvarnym akéiin a druhd
jednohodinovu vytovaciu jednotku venovanu praci s umeleckym dieldmalogicky to
plati aj pre roniky 7. - 9., avSak s tym rozdielom, Ze praktick@vearné ¢innosti maju
trojhodinovacasovu dotéaciu.

Uvedenému su podriadené aj typy ¥guacich hodin, ktoré moézu fay
a) vyucovacie jednotky zamerané na aktivne vytvain@osti,

b) vyucovacie jednotky zamerané na receptivne vytvatimosti (pracu s umeleckym
dielom),

c) vyucovacie jednotky kombinované - zamerané na aktiwtgamé cinnosti, ale aj na
pracu s umeleckym dielom.

DalSiu formu predstavuj:

d) akcie organizované mimo priestoru Skoly. Ide tu o:

- navstevu galérie alebo individuélriékolektivnej vystavy,

- navstevu ateliéru umelca,

- exkurziu do inych miest, za architektirou, umeleckygbierkami, skanzenmi a pod.,

- exkurziu do exteriéru zacalom prehliadky susoSia, kostoliydovej architektury,

prirodnych objektov,

- navstevu filmového predstavenia o vynikajucom umélc
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- besedu s umelcom spojenu s premietanim diapozjtivov
- filmotéku, videotéku spojenud s vykladom.

4. Metddy vo vyuwovani

Vyucovaci proces vo vytvarnej vychove prebieha ako tadyugproces interakcie medzi
ucitelom a ziakom. V tomto procese sa preto celkom pread uplatuje metdéda
vysvet’ovania (vyklad) vytvarného problému (vytvarnej ulohy, vytvarnéhaojektu,
umeleckého diela, resp. slohud’gt

Vysvef'ovanim charakterizujeme vytvarny problém (vytvaprgjekt, ulohu) jeho fazy,
moznosti rieSenia, stupebtiaznosti, vyznam rieSenia, postup rieSeniavamyté prostriedky
a atakavané vysledky. Vysvi&ivanie méze marozmanité podoby.

Zakladnym zdrojom poznania pre ZiakowjgtePovo slovo Uplatiuje sa pri zoznamovani
sa s novymi pojmami, ulohami, principmi a zakonigwsi. Slovné metody sa uphafi vo
vSetkych fazachég@stiach) vydovacieho procesu, najmé grozorovani, ktoré patri medzi
d'alSie vyznamné metddy.

Na najnizSom stupni je preferované predovSetkyatené pozorovanie pri ktorom
ucitelove hovorené slovo plni nezastupité Ulohu. Pozorovanie umitidje poznava
prirodu, veci, javy a procesy. &sne poskytuje znakovy material pre vytvatminog’, ale aj
pre tvorbu estetickych citov. V procese pozorovasa@ashuju aj iné poznavacie funkcie,
napr. pozornasa pamé Predmetom pozorovania je priroda a prebiehajiioeegy v nej
(rast stromov, Winanie Ziviov) alebo ich zobrazenia vo filmoalalej laboratérne pokusy,
javy - napr. zatmenie sinkdudia - ich podoba, konanie a pracowhanod’, neorganické
formy - veci, ich tvar, vikos’, povrch a farba. M&a objektov, ktoré su predmetom
pozorovania, je natrvalo zafixovanych na filmovorosii, diafilme, videokazetach, na
fotografickych reprodukciach.

Spojenim pozorovania (zrakového vnimania) so slowrmetédami - hovorenym slovom
vznikad audiovizudlny princip, ktory je zakladnou metédou vo vytvarnej vychouelatiuje
sa predovSetkym v 8innosti s dalSou metédou s demonstracioy s prevedeninti
uvedenim tebnej pomébcky do pedagogického procesu.

Principy problémového vywovania su vychodiskovou metédou v novom chapani, v
novej koncepcii vytvarnej vychovy, lebo nam otvardjyranu k rozvijaniu vytvarného
myslenia a tvorivych schopnosti Ziaka. Pre Ziakdad$ieho veku Fadame, vyberaméo
najjednoduchsie problémy, adekvatnamysleniu tychto Ziakov.

V praktickych vytvarnych c¥ieniach osobitné postavenie majutvarné hry. V nich
intencionalne, ale aj neintencionalne sa méze tégmdobny vysledok ako v aeniach.
Vo vytvarnych hrach ide o samdir@ poznavanie vytvarnych prostriedkov (farieb, ylin
cesta, glazur dt), ale aj vytvarného umenia. Vytvarné hry, ktor&zm ma charakter
samovdny a spontanny, mézu maj podobu hier s pravidlami. Ide o jed&iadve pravidla,
pod’a ktorych sa musi proces hier riadVytvarné hry vyuzivaju predchadzajuce skusenosti,
¢asto vSak vyuZivaju aj nadhodithsvyhradavaju zaujimavé javy a tvary, ktoré citlivo
dotvaraju. Vo vytvarnych hrach sa uglaji casto netradné postupy: fukanie, striekanie,
odtl&anie af’. Vo vytvarnych hrach mladSich Ziakov kladieme&aiédéraz na motivaciu a
demonstraciu postupu. Vytvarné hry maju v sebistioy, terapeuticky charakter. Davaju
rovnaky priestor kazdému jedincovi, oslobodzujluddozavislosti na nimm (najma hry bez
pravidiel), neguju vSetko konvené, vSedné. Stimuluju cell bytodebo neviazane integruju
cit, podvedomie a rozumovu Uvahu.

Od vytvarnych hier oddeje dalSiu metodu iba krehka hranica, ktora je v noajdepcii
jej pilierom - jenou metdédarytvarného experimentu Je to prirodzena metdéda na ziskavanie
novych poznatkov, javov, estetickych kvalit, inoeawytvarnych foriem a technologii.
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Elaboracia s vytvarnymi materialmi, s vtipnym rie§e nametu, s kompoziciou - ona
permanentnd tizba naplana v experimentovani ako v nadhernom dobrodrezdtoré
nemusi prinies okamzity uspech, efektny vysledok, je prirodzéndska potreba. Posuvanie
hranice poznania uskutituje sa teda ajdiaka existujicej metdde experimentovania, a to aj
napriek tomu, Ze nie kazdy ma rovnaké predpoklagygbjavy javov, hodnot dit, na ktoré
sa kazdy bude divas udivom.

Uplatiovanie vywovacich metdd sa uskudtauje integrovane a jednotlivé metédy mozno
oddelt’ (izolova) iba teoreticky. Toto je mozné dokumentbvanajplastickejSie
prostrednictvom demonstracie. Demonstracia sa bé&dadez slovnych metod. Je zakladnou
podmienkou nadzorného w§ovania. Demonstracia moéze tnpodoby statické a dynamické.
Demonstrovéa mdézZzeme skutmé objekty (predmety, ploSné a objemové vytvarrdeey, ale
aj javy, procesy, deje zaznamenané vo filme a daozaznamoch. V ramci demonstracie
moZu sa uskutmit’ (uplatnt’) aj metddy komparacie (porovnavania) Ide tu o porovnavanie
dvoch alebo viacerych artefaktov, znakov, kvalibstppov, zobrazeni &t Pozorovanie
(objektov, artefaktov, dejov, procesov) sa nezaolidzanalyzy, ale aj syntézy- dvoch
logickych metdd, ktoré sa uptatju pri pozorovani objektov, pri zobrazovani, paémoch a
procesoch.

Dynamickou formou demonstricie ppedvadzanie Ide tu o predvadzanie vytvarného
postupu, vytvarnej techniky.

Pri uplatiovani doteraz uvadzanych metéd sdtali vo vywovani vytvarnej vychovy
nezaobide bemzhovoru(dialogu, besedy), vyznamnej metddy prispievajljokfem iného)
aj k rozvijaniu jazykového prejavu, nielen vytvgrregi.

Dialég pomaha di&at'u objavovd v sebe tvorivé schopnosti, dodava mu sebadéveru vo
vlastné sily, sprostredkiva mu z&zitky, aktivnyatz k predmetu a prostrednictvom dialégu
mozno di€a motivova k osvojeniu si poznatkov a vytvarnych &mosti. Toto vSetko sa
nadia najma prostrednictvom metddy nazyvasenostatna vytvarnacinnost’ (prakticka
ginnog)). V praktickych vytvarnychginnostiach, ktoré ndpaji ¢asovo najdlhSiu fazu
vyucovania vytvarnej vychovy.

Hodnotenie prace ziakov.

Je jednou z dblezitych faz vychovno-vzdelavacietazgsu. Ma posobipozitivne, najma
ma zaktivizovd Ziakov. Ma patti k jednému z kladnych motivov, ktoré pomaha zlepSov
ich vykon. Ovplywiuje wenie Ziakov. Ma délezitd popudovi hodnotu. Ziakerit je
z&leneny do sustavy socialnychtahov, vé&mi citlivo reaguje na kazdé hodnotenie.

Aby hodnotenie skutme plnilo svoje poslanie, musitbgbjektivne, t.j. musi vychadga
analyzy prace Ziakov. Pri tejto analyze je dbolezité
1. Stanovisko tohoo sa ma hodnati
2. Vorba formy hodnotenia.

3. Zaistenieto najvasej objektivnosti hodnotenia.

4. V pripade klasifikacie (ako jednej z foriem hodmo# spdsob ako budu sledované
hodnoty merania. V niektorych Skolach sa klasifizanal’alej pouziva pri uplatneni
maximalne 3 stujov klasifikacie.

Existuju nazorygasto nie ojedinelé, ktoré hovoria, Ze by sa estetiggchovné predmety,
v ktorych ide skor o trvaly emocionélnytiah k ich obsahu viac, nez o ziskané poznatky a
zrwenosti, nemali klasifikovéa

Porovnavanie vysledkov pri hodnoteni pésobi niefgchovne, ale aj motivame. Odpada
strach zo znamky,o mdze by podnetom pre rozvijanie tvorivosti.
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5. Projektova metdda vo vytvarnej vychove

V Zivote spol@nosti, ale afudstva sa stava, zeligeinformacii a poznatkodasto zapadne
prachom.

Poznanie ulozené v knizniciach ako davt@som niekto mdze opr#éSa objavi’ jeho
uzitotnog’ i novl aktualnos Tak je to aj s projektovou metdédou. V literatis@ sinou
stretavame v prvej polovici 20. stéra a za jej autora je povazovany americky vedec
Killpatrick.

V dneSnej dobe dochadza k renesancii projektovepdye Vychodiskovou ideou tejto
metddy je prispiek integrovanému (celistvému) rozvojuziakovej osobnosti. Preto projekty
davaju do integrityo najviac predmetov Skolskej wiiy.

Kazdy projekt musi vychad¢az generalnej témy z 'ubovd’ného odboru - predmetu,
ktora téma do seba integruje prirodzene a nendSkalske aktivity v ubovd’nom pdte, ale
tak, aby rozvijali generalnu tému.

Tak naprikladhistorickd téma Vé&’ka Morava moéze zaangazouwa zemepis (Studium
vedeckych vyskumov, ktoré dokumentuju teritéria, kiorych lokalitich a na ktorych
Gzemiach sa pamiatky nasli), dejepis (historia kznexistencie a zaniku Statneho utvaru),
slovensky jazyk (Studium pismbjidovej slovesnosti, ale najma krasnej literatltprd sa
touto témou zaobera), hudobnej vychovy (Studiumobuagich Utvarov na tato tému) a
vytvarnej vychovy (Stadium tematiky v umeleckej ve, ale aj vlastnd produkcia).
Generalna téma sa potom na stretnutiach stava ptednmseminarov, diskusii, demonstracii
a vystav. Umoituje komplexnejSie skimanie sveta, ktory je predmekwedavosti zZiakov,
rozdelenych do zaujmovych skupin.

Realizacia projektov - hoci sebamensich, vyzadujétlu intelektualnu aj vytvarnu
zbehlos, preto na I. stupni ZS by sme mohli realizbwa 3. a 4. réniku iba vé&mi
jednoduché projekty. Naproti tomu uz v 1. a Zniu ndm ni nebrani zameravytvarné
aktivity ne metodické rady.

Pod’'a povodcu projektovanej metddy pri uskiitovani projektu, je potrebné si ujasmi
vypracovd najmenej Styri kroky projektu. Prvy krok gmer, druhy krok vyZadujelan
projektu, v tréom kroku jerealizacia projektu a napokon v Stvrtom krokwdnotenie

Ucitel’ pri riadeni projektu by mal vystupavako rezisér, mal by Iy Gzadi. Ind Ulohu
zohrava na |. stupni. Tu pini aj rolu organizataatority, vodcu a poradcu. N&re kroky
pomaha déom u’akeit.

Projekty z fadiskacasovych moZznosti mézu Hhkratkodobé, ale aj dlhodobé. Uniof
pokraiovanie v praci na nasledujucich hodinach.

a) Metodické rady.

Vytvarné projekty moézu bypredchadzané metodickymi radami. Rozumieme nigy rd.

j. ved’a seba uloZzené samostatné prace, ktoré zobragugiéinamety.

Metodické rady su jednoduchSie ulohy, ktoré su agwm prepojené obsahom (nametom,
vytvarnym problémom). RieSia vytvarno-technickélpéoy a kladu vzdy otazkako? Ako
zobrazt’ zatiSie? (linearnou kresbou: na principe kontrgdfeh); akou technikou? (perom,
Stetcom, pastelkami dt). Metodicky rad tvoria aj dlohy, ktorymi Ziaci poavaju ugité
formélne metddy a postupy (napr. Stylizacia reigkstho zobrazenia, postup v akvarelovej
ma’be atl’.). Patri tu tiez systematicky vyskum elementov ytvarného jazyka" (napr.
zobrazenia linkou, zobrazenie bodkovanim, s uptdtneploSného kontrastu, priestorové
zobrazenia dt.). K tomu patri tiez vyskum rukopisu, so ziew® na historické slohy, Styl a
pod. (napr. spontanna expresivnd’n@a mdba toho istého nametu urobena impresionisticky,
pointilisticky, kubisticky, abstraktne, dekolgre at’.). V pripade zobrazenia toho istého
nametu celou triedou (skupinou), vznikne rad dieatgych rieSeni, v ktorych sa prejavia
individualne osobitosti jedincov: chapanie, nadantgpologia.
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b) Vytvarné projekty.

Projekty vo vytvarnej vychove by mali vychadza vytvarného umenia, z jeho
rozmanitych druhov (architektary, plastiky, kreshyaliarstva, grafiky) a opdby sa mali do
vytvarného umenia vrataTakto by malo bty v pripade rydzo vytvarnych projektov. Pri
realizacii rydzo vytvarnych projektov Ziaci Studujideratiru, vyhotovuju dokumentaciu,
robia prieskumy, zhromdiju vizualny material, vytvaraju fotodokumentactimaterialov
robia selekciu, vyberaju témy, namety, ktoré s@pretom zobrazovania.

c) Projekty v praxi.

Primeranos veku je vychodiskovym kritériom tvorby projektov.zakladnej Skole, najma
na 1. stupni projektova metdda a jej uplatnenieirbtes’ do Uvahy nielen primeranoseku,
ale aj materialne podmienky. V @gatocnych ranikoch vhodnejSie uplatnenie mézu tina
vSeobecné projekty, v ktorych je integrované prepi@ vSetkych predmetov Skolského
vyucovania.

6. Vychodiska k priprave na realizaciu vSeobecno-vzdéVacieho projektu
na tému: Prvé dni v Skole

Skola: Roénik: prvy
Skolsky rok:
Generélna téma:Prvy de v Skole

1. faza vyW&ovania: Ciel”: Podnieti’ lasku deti k titelke a witel’ky k defom. Sme
jedna rodina. Rozvifavzajomnu znasanlivés Rozvij& rec.
Poznavé individualne osobitosti deti.
Obsah: Skola, Ziak, meno a priezvisko, pozdrav, triedsick stol,
Citar’, pisa, pocitat, spieva, kreslt’, mdova’, cvicit,

obedovd atd’.
Metdéda: Rozhovor (beseda), praktické demonstracie, resbtablu
aud’.
Zaver:  Zhrnutie informacii.
2. faza vyw&ovania: Ciel: Rozvijg jazykové prejavy. Lasku k Skole, ku kniham a k
uceniu.

Obsah Cinnog’, pozorovanie a rozhovory, pozdrav, spravanie sa v
Skole, vzajomné predstavovanie &a,vSetko potrebuje Ziak
do Skoly, kto mu to zabezfge, prvé dojmy zo skoly.

Metddy: Rozhovor (beseda), demonsStracie, kresby na l'taba
prakticky nacvik.

Zaver:  Zhrnutie informacii.

3. faza vywovania: Ciel: Nauwit sa rozvijd amyselnu pozornds rozvija’ myslenie a
city.

Obsah Rozpravanie, recitdcia a qiovanie textu zéitanky alebo:
rozpravky. Napr.. Rozpravka o chtagkovi, ktory nechcel
chodt’ do Skoly; Janko HraSko. P& - base.

Metdéda: Ucitelovo rozpravanie, prednes ZzZiakov aleb@itaiov
prednes, alebo reprodukovanie z platne, magnetoém
pasu.

Zaver. Zhrnutie - otazky a odpovede.

Hadanka (Ziacky vtip): Préo Ziak nosi knizku (Slabikar) do Skoly?
Odpovael: "Lebo knizka by tam nesla."

4. faza vy@ovania: Ciel’: Testovd vytvarné schopnosti.
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5. fdza vywovania

6. faza vyuwovania:

7. faza vyw&ovania:

Obsah

Metddy:
Zaver:
Ciel:
Obsah

Metoda:

Ciel:

Obsah

Alebo:

Ciel:
Obsah

Metoda:
Zaver:

Vorné hry v piesku. Kreslenie do nawéimej a rovnej plochy
v piesku. Modelovanie vo vihkom piesku - tvorbaeipv,
Demonstracia, hra.

Vyhodnotenie tvorby.

Testov@ hudobné spésobilosti (hudobny sluch, poznanie
pesntiek pre deti, schopnésnterpretacie).

Spolany spev jednoduchych detskych péseh zo spevnika
pre 1. r@nik.

Spolany spev, individualny prednes &tel’, Zziak) pod
doprovodom (klavir, gitara, harmonika) alebo bez
doprovodu.

Praktickou ¢innogou zoznamti sa s umenim akcie
(happeningu), s dramatizaciou.

Dramatizacia pribehu alebo skénmej udalosti. (M6zZu ju
vymysliet’ aj deti.). Napr. Zapis deti do Skoly. (Tak, akovto
skutatnosti bolo. Witel’ sedi v triede za stolom, prichadzaju
mamiky s de'mi.).

Kolo, kolo, mlynské. Pri recitacii, speve, deapodoliuju
pohybmi deje.

Pestovanie kladného tahu k pohybovym aktivitam.
Motivované pohyby rozpravanim o chéaovi, ktory
nechcel chodi do Skoly. Napr. takto: Janko bol dobry
chlapec. VSetko si vedel urdbsam. Rano o 7-mej ho vzdy
pride zobudi mamtka. Janko otvori okno, lebo vie, Ze
mamitka ho vyzve: "Takéo, Janéko, zacvéime si?" Dvojice
cvicia jednoduché cviky a dychacie &gnia vo dvojiciach.
Skupinové cwenia v dvojiciach.

Ako sa vam, deti, géo v Skole? Rozprava s t&i, pochvala
deti a pozdrav na rozilu.

Pozndmka Jednotlivé fazy trvaja 20 minat s 5 minatovou sté¥kou, teda 1 vyiovaciu
hodinu tvoria 2 fazy. Potom nasleduje riadna prstapoda Skolského
zvonenia. Pripi& sa aj intasovy rozvrh, polh rozhodnutia titel’ky.

Klady a nedostatky projektu

Predpokladaju sa:

a) Kladné aspekty. Deti - vfadom na z&atok Skolskej vydby - po p@iatocnych
rozpakoch spbésobenych novos metody, budl reagowavelmi Zivo a aktivne. Budu
kladne motivované a vcitia sa do ¥gwania.

b) Vyucovanie umoZzni poznavajednotlivych Ziakov a v duchu diferencavaich
psychologicku typoldgiu a schopnosti.

C) Zakonite sa prejavia aj negativa. Deti budu praedepne skoro unavené. Bude potrebné
- v dosledku nekoncentracie - rélprestavky, ozivovaatmosféru a odstii@ava’ inavu.
Prejavi sa aj slaba odolnbgre Skolsku pracu (vynimku mézu tvorieti, ktoré mali
dihodobu pripravu v materskej sSkole).
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